GIOCATORE

NoumeE PERSONAGGIO 2
GANYME 5
STIRFE ETnia ARCHETIFO
ey (pAtAry) [ sanr FATATO VIVENTE
GILDA CORPORAZIONE
SAPIENTL X1 cAvacaAEMoNL
——q -«

SE3s0 ALTEZZA VisTa
NEUTRO. E :}OKG  160M | UTRAVISIONE
OccH1 CAPELLT PELLE ETA

GIALLL ROSSO. OCRA. 32 ANNL

LIMITAZIONI
FAVA 1 INCOSCIENTE, IRACONDO, REFRATTARIO ALLA TECNOLOGIA WRACE. VUNERABILE. AL FERRO

SACERDOZ10, (ROCIATA (REALTA! E DAEVONL),

CARATTERE
weoscente [ vecuovane [ weeenro [ siewro

+ GILDA + Avanzamenti
. =PUNTI VITALI TOTALL Lﬁ —

D3sETONT
CERCARE. 11 VERO AMORE
= a4 2w v =
Fosie |
=1 = = PUNTI MISTICITOTALL: {2 50
ABITUD] ; — |
spenbiere Ig:m weose | PM
DEITA 1,,7 s
AZAEL (VENTE) e s
o M SR —
o [0 =
P 2 T
/-“/1 P "2 | MOD. TN —" 3
o Ll . MOD. LG | =1 ' . Danmi - Corazza = PV pERsi
T ’('0 | G | 7 D20: 1= Arpuo
| MOD. MN o [,IM?] 'I;ETA ) 2/19 = LoCAZIONE
| Comazza | £ 2 P o R'r: 20 = OsTILE
L | 522 gl
PunTi Lt
Liverro | =

VaRIE:

' J ; ] s 5
: LV | e | 1 I
1 - 1 [2/3/4/5/6/7] TORSO .
. — ! | cs 1 S Rr ® Comazza NATURALE: ©
h ' ‘Qf: A 72— | 0 : R | Scuno: Rt

ARMATURA: 2 Rt

¢ - |
I PS 1 - VARIE: 0
; m}\" 72 { PacHE | /,/ e T, ‘TOTALE:
! P G | i f
F Sesto | e 0
‘! | R | it MOD. TN
EM | - - Sy - "
/ Enncrn | L o = oo eamasx | 1 S IS T wazincasmanx
—_— - 1\ g ; AT Asrr: R ; \ i AT Fxr |
¥ ol ) 5 ] ARMATURA: BRr 1 i AmMaTuRA: o Rr___ |
g s | 77 | VARIE: VARIE: '
S | | Tomise: 1 Torate: 1 |
BT Maios o INT ——
// Fache 1 ziaTIVA
g P o
L{ 1 LT, AT :ﬁﬂ'” - AT ".a.':'""-‘ B
1 = F + ifF + 8 e + 8 i
| L{ | B 0 0 { —
OFF Orrersiva Guos  OFFENSIVA STIRFE MOD. AG AVANEAMENTL MOD. VARI Prova — VALORE CARATTERISTICA O ABILITA - Tiro DEL D20 + Bonvs/- Marus
ZELS g
D ATUK =
ARMI Trro: _:: ‘Trro: = Trro: == Trro: — Tipo: —
. A A | AT A A 4@’ A P | TN AR T | TN AR T,
Ana | FMOD Srorae || Ana | (0§02 o | | B0 Fromn | Fane ) FAI | Tomee | | N | Ve || Tomus |
OFFENSIVA BASE: i " 2t i S + Bl + S + ] + L
< e, | | | |
e i () IR e Siy 0 St St AU 5 ) 2 AR D s A S SR
—— —— ] ———————]  —— i | —— ———
INIZIATIVA: ﬂ Vs Ot = 6 + S + St + = 1 + = "
GITTATA/COLPI PERRD 0-1 BT T BT, 5 RT : R &
4 L RoOTIURE T ROFToEA —‘—‘JL—" ROTIURA. T ot o L "ROTTHRA - 4
1 8 5 2 et |
MOVIMENTO > MX: 1 3 ; . ETERNO: _g‘ GRADO:
INGOMBRO MASSIMO 18 2({ 3 0 50 80 PUNTI ESPERIENZA: i
< et | e e | -




ABILITA PRIMARIE
@ AcroBaTicA (AG)
—
0 ADDESTRARE (FS) 1 0 0 1
-3 ———— —— —— . ———
o AvrcHmia (LG) 2 0 0 2
pAUERRT e
o ArTe (MN) 0 0 0 0
ot w8850 03 SR (42
0 AscoLTarg (LG) 2 0 0 -2
—_— . —
o Camurpare (ES) 1 0 0 1
o Cavarcare (PT) 0 0 0 0
A LEARE L ey

CONOSCENZE: 0 2 0 2
S —

D
)
S
Y
Y

— et

-

e SR e P U T
o Crrrrocraria (LG) _z-‘ L_‘ L_. L..
o Erevare (MN) L ﬁo_( ﬁo_' L
o Fausiricare (AG) L _0_( 0—‘ O_‘
D Gavateo (FS) _’1_‘ _0_( _o_‘ L_(
o Guiri E Rune (MN) L ol L
o Inrormazion: (FS) 1 0 0 1

o INTERROGARE (TN) T T T)_' T
o Intmire (TIN) Z z z z
o InTraTTENERE (ES) 7_4 S R _7_‘
o Istruzione (LG): _’2_‘ _0_‘ _0_. _’2_(

ARCALCO 2

A

4

L

INCANTESIMI | POTERI | MUTAZIONI | BIONICHE

NOME EFFETTL Costo

Scuora b1 INcanTEsimi: ONIROMANZIA [w] 5 mp

DISCERNL MAGIA
DILSPERDL MAGIA ,
LPATTO y
S1LENZ1O

CHARM 5
CONFUSIONE
SONNO

EVENTI | NOTE
FURTO BENEDIZIONE (16+1)

ABILITA PRIMARIE MOD. Srree  Gupa  Tor
o Lmeuaser (LG): 2 2l 0 0
o Mebiciva (LG) 2 0 0 2
0 MERrcanTEGGIARE (FS) ( 0 1
MESTIERE: 0 0 0 0
o] 0 0 0
C 0
! —_— — —— ——(
0 NasconbpERst (AG) 0 0 0 0
o Nvotare (PT) 0 0 0 0
0 Occurtare (LG) 2 0 2
o Occurro (MN) 0 0 0 0
—r— ——— ——(
o1 Osservare (LG) 2 0 0 2
o PERsUADERE (FS) 1 0 0 1
o Psicorocia (LG) 2 0 0 2
e D e SR
0 Rapiprth o1 mano (AG) 0 0 0 0
ke o i b0 i S AR S R Y SN
0 ResisTENZA (TN) 0 2 0 2
0 ScassiNARE (AG) 0 0 0 0
—r ——— —— —(
0 Sopravvivenza (TN) 0 0 0 0
0 Storia E Mrr1 (LG) =2 0 0 2
el e— e | e | e}
4 Tarrica (LG) By 2 0 43
0 TecNovroeia (LG) 52 0 0 2
0 TgoLocia (LG) & 9 0 5
NOME EFFETTI CosTo

A

A

MALEDIZIONE (PT-1)  ABLLITA!

MAGIA (FORMA GASSOSA ELISIR )

AMICIZIA (AMLCO MEMBRO INSORTL CONTRO LIMPERO)

RaNGo SociALE b1 ORIGINE: BECCHING

ET1ernt REMissi:

ABILITA SPECIALI
FAMA (Mob. SULLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE IMPRESSIONI):
IMMUNE CHARM

IMMUNE FATLCA

IMMUNE MALATTIE

INTRATTENITORE (+3 INTRATTENERE £ PERSUADERE)
MAESTRIA (v2 OFF E DANNL)

SOCIALE (+3 IMPRESSIONL E PROVE D1 FS)

4

A

1A/(AA/T£§1M1 (M1RACOLO) 1
INVOCAZIONE

SVENTRAESTERNL 1 (+3 OFF E DANNL CONTRO EXTRAVMONDO)

CORAGGLO, NON PUOL ESSERE TERRORIZZATO

occuLTo

A A Jn A A JL L JL L jL L A

RES1STENZA
EQUIPAGGIAMENTO Piso
TUNLCA DEL_cUITO (GIAILO) 9 LA
ARMATURA U010 5 8 4
DZELSATUK (ARMA) i ERn
MEDAGLIONE CORPORAZIONE ‘ 01

0o
BREVIARL = 03
SIMBOLO_SACRO_DEL CULTO s 01 5
FLASCHETTA g
FODERO )
COLLANA CON ZANNE DAEMON 01
VESTITL -

e e —

SACCA s -
PALA 2 3
TEScH10 o
X2 RAZIONL C1BO S g

M
Raziont pr Ciso: < —
BorsELLO MONETE:
—
16

PEsO TOTALE:

MONETE E TESORI:

PIASTRE IMPERIALI (pi): 3
PIASTRE REALI (pr): 3 P
P1ASTRE MERCANTILI (pm): :
PIASTRE SERVILI (ps): :
GIOIELLI E GEMME: :
PROPRIETA: -:
CAVALCATURA &




	ArmaTipoNaturale: 
	ArmaNaturale: 
	ArmaTipo4: 
	Arma4: 
	ArmaTipo3: 
	Arma3: 
	ArmaTipo2: 
	Arma2: 
	ArmaTipo1: b
	Arma1: dzelsatuk
	CorazzaNaturaleTotale: 0
	CorazzaVarie: 0
	CorazzaRT: 
	CorazzaScudo: 
	GambaDxRT1: 
	GambaDxRT0: 
	GambaDxTotale: 1
	GambaDxVarie: 0
	GambaDxArmatura: 0
	GambaDxAbiti: 0
	BraccioDxRT0: 
	BraccioDxRT: 
	BraccioDxTotale: 0
	BraccioDxVarie: 0
	BraccioDxArmatura: 0
	BraccioDxAbiti: 0
	TestaRT0: 
	TestaRT: 
	TestaTotale0: 0
	TestaVarie: 0
	TestaArmatura: 0
	TestaAbiti: 0
	GambaSxRT0: 
	GambaSxRT: 
	GambaSxArmatura: 
	TorsoRT2: 16
	TorsoRT1: 17
	TorsoTotale: 4
	TorsoVarie: 0
	TorsoArmatura: 2
	TorsoAbiti: 1
	BraccioSxRT0: 
	BraccioSxRT: 
	BraccioSxTotale: 1
	BraccioSxVarie: 
	BraccioSxArmatura: 
	BraccioSxAbiti: 
	MV2: 2
	MV3: 5
	MV4: 8
	IniziativaTot5: 11
	DanniTot5: 2
	OffBaseTot5: 4
	OffBaseModNaturale: 
	DanniModNaturale: 2
	IniziativaModNaturale: 
	IniziativaArmaNaturale: 
	DanniArmaNaturale: 1D4
	OffBaseArmaNaturale: 
	IniziativaTot4: 11
	DanniTot4: 0
	OffBaseTot4: 4
	OffBaseMod4: 
	DanniMod4: 
	IniziativaMod4: 
	IniziativaArma4: 
	DanniArma4: 
	OffBaseArma4: 
	IniziativaTot3: 11
	DanniTot3: 0
	OffBaseTot3: 4
	OffBaseMod3: 
	DanniMod3: 
	IniziativaMod3: 
	IniziativaArma3: 
	DanniArma3: 
	OffBaseArma3: 
	IniziativaTot2: 11
	DanniTot2: 5
	OffBaseTot2: 4
	OffBaseMod2: 
	DanniMod2: 5
	IniziativaMod2: 
	IniziativaArma2: 
	DanniArma2: 5
	OffBaseArma2: 
	OffBaseArma0: 
	IniziativaTot1: 6
	DanniTot1: 0
	OffBaseTot1: 2
	IniziativaArma1: -5
	DanniArma1: 2d12
	IniziativaMod1: 
	DanniMod1: 
	OffBaseMod1: 
	OffBaseArma1: -2
	Altezza: 1.60m
	MVmax: 11
	Iniziativa1: 11
	mPT1: 0
	OffensivaBase1: 4
	OBMod: 
	OBAvanzamenti: 
	OffensivaStirpe: 0
	PV: 41
	PVAvanzamenti: 10
	PMAvanzamenti: 10
	OffensivaBase: 4
	PL: 0
	MalusPsiche: 
	OffensivaGilda: 4
	GildaPM: 20
	GildaPV: 20
	mAG1: 0
	mMN: +0
	mLG: -2
	mFS: +1
	mAG: +0
	mPT: 0
	CS0: 11
	Iniziativa: 11
	mTN1: 0
	MN1: 12
	MV: 11
	CS: 11
	PS: 12
	6S: 12
	FS: 16
	AG: 13
	PT: 10
	LG: 12
	EM: 6
	MN: 12
	LV: 1
	MV0: 1
	TN: 13
	IngombroMax: 80
	Ingombro1-4: 50
	Ingombro4-4: 18
	Ingombro2-4: 30
	Ingombro3-4: 24
	GittataArma1: 0-1
	RotturaArma1: 19
	GittataArma2: 
	RotturaArma2: 
	RotturaArma3: 
	GittataArma3: 
	GittataArma4: 
	RotturaArma4: 
	RotturaArmaNaturale: 
	CorazzaNaturale: 0
	AbilitàStirpe2: 1
	AbilitàStirpe1: 0
	AbilitàGilda1: 0
	AbilitàVari1: 0
	AbilitàTot1: 0
	AbilitàStirpe3: -2
	AbilitàGilda3: 0
	AbilitàVari3: 0
	AbilitàTot3: -2
	AbilitàStirpe4: 0
	AbilitàGilda4: 0
	AbilitàVari4: 0
	AbilitàTot4: 0
	AbilitàStirpe5: -2
	AbilitàGilda5: 0
	AbilitàVari5: 0
	AbilitàTot5: -2
	AbilitàStirpe6: 1
	AbilitàGilda6: 0
	AbilitàVari6: 0
	AbilitàTot6: 1
	AbilitàStirpe7: 0
	AbilitàGilda7: 0
	AbilitàVari7: 0
	AbilitàTot7: 0
	AbilitàStirpe8: -2
	AbilitàGilda8: 0
	AbilitàVari8: 
	AbilitàTot8: -2
	AbilitàGilda9: 0
	AbilitàVari9: 0
	AbilitàTot9: -2
	AbilitàStirpe10: -2
	AbilitàGilda10: 0
	AbilitàVari10: 0
	AbilitàTot10: -2
	AbilitàStirpe11: -2
	AbilitàGilda11: 0
	AbilitàVari11: 0
	AbilitàTot11: -2
	AbilitàStirpe12: -2
	AbilitàGilda12: 0
	AbilitàVari12: 0
	AbilitàTot12: -2
	AbilitàStirpe13: 0
	AbilitàGilda13: 0
	AbilitàVari13: 0
	AbilitàTot13: 0
	AbilitàStirpe14: 0
	AbilitàGilda14: 0
	AbilitàVari14: 0
	AbilitàTot14: 0
	AbilitàStirpe15: 1
	AbilitàGilda15: 0
	AbilitàVari15: 0
	AbilitàTot15: 1
	AbilitàStirpe16: 0
	AbilitàGilda16: 0
	AbilitàVari16: 0
	AbilitàTot16: 0
	AbilitàStirpe17: 1
	AbilitàGilda17: 0
	AbilitàVari17: 0
	AbilitàTot17: 1
	AbilitàStirpe18: 0
	AbilitàGilda18: 0
	AbilitàVari18: 0
	AbilitàTot18: 0
	AbilitàStirpe19: 0
	AbilitàGilda19: 0
	AbilitàVari19: 0
	AbilitàTot19: 0
	AbilitàStirpe21: -2
	AbilitàGilda21: 2
	AbilitàVari21: 0
	AbilitàStirpe23: -2
	AbilitàGilda23: 0
	AbilitàVari23: 0
	AbilitàStirpe24: 1
	AbilitàGilda24: 0
	AbilitàVari24: 
	AbilitàStirpe25: 0
	AbilitàGilda25: 0
	AbilitàVari25: 0
	AbilitàStirpe26: 
	AbilitàGilda26: 0
	AbilitàVari26: 0
	AbilitàStirpe27: 
	AbilitàGilda27: 
	AbilitàVari27: 
	AbilitàStirpe28: 0
	AbilitàGilda28: 0
	AbilitàVari28: 0
	AbilitàStirpe29: 0
	AbilitàGilda29: 0
	AbilitàVari29: 0
	AbilitàStirpe30: -2
	AbilitàGilda30: 0
	AbilitàVari30: 
	AbilitàStirpe31: 0
	AbilitàGilda31: 0
	AbilitàVari31: 0
	AbilitàStirpe32: -2
	AbilitàGilda32: 0
	AbilitàVari32: 0
	AbilitàStirpe33: 1
	AbilitàGilda33: 0
	AbilitàVari33: 0
	AbilitàStirpe34: -2
	AbilitàGilda34: 0
	AbilitàVari34: 0
	AbilitàStirpe35: 0
	AbilitàGilda35: 0
	AbilitàVari35: 0
	AbilitàStirpe36: 0
	AbilitàGilda36: 2
	AbilitàVari36: 0
	AbilitàStirpe37: 0
	AbilitàGilda37: 0
	AbilitàVari37: 0
	AbilitàStirpe38: 0
	AbilitàGilda38: 0
	AbilitàVari38: 0
	AbilitàGilda2: 0
	AbilitàVari2: 0
	AbilitàTot2: 1
	AbilitàSpeciali4: maestria (+2 off e danni)
	AbilitàSpeciali3: intrattenitore (+3 intrattenere e persuadere)
	AbilitàSpeciali5: sociale (+3 impressioni e prove di fs)
	AbilitàSpeciali6: 
	AbilitàSpeciali7: incantesimi (miracolo) 1
	AbilitàSpeciali8: invocazione
	Equipaggiamento2: tunica del culto (giallo)
	EquipaggiamentoPeso3: 8
	EquipaggiamentoPeso2: 2
	Equipaggiamento3: armatura cuoio
	Equipaggiamento4: dzelsatuk (arma)
	EquipaggiamentoPeso6: 0.3
	EquipaggiamentoPeso4: 3
	Equipaggiamento5: medaglione corporazione
	EquipaggiamentoPeso5: 0.1
	Equipaggiamento6: breviario
	Equipaggiamento7: simbolo sacro del culto
	EquipaggiamentoPeso7: 
	EquipaggiamentoPeso8: 0.1
	Equipaggiamento8: fiaschetta
	EquipaggiamentoPeso9: 0.5
	EquipaggiamentoPeso10: 0.5
	Equipaggiamento9: fodero
	Equipaggiamento10: collana con zanne daemon
	EquipaggiamentoPeso11: 0.1
	Equipaggiamento11: vestiti
	EquipaggiamentoPeso12: 
	Equipaggiamento12: sacca
	Equipaggiamento13: pala
	EquipaggiamentoPeso13: 
	EquipaggiamentoPeso14: 
	EquipaggiamentoPeso15: 
	Equipaggiamento14: teschio
	Equipaggiamento15: 
	EquipaggiamentoPeso16: 
	Equipaggiamento16: x2 razioni cibo
	EquipaggiamentoPeso17: 
	EquipaggiamentoPeso18: 
	Equipaggiamento17: 
	Equipaggiamento18: 
	EquipaggiamentoPeso19: 
	Equipaggiamento19: 
	EquipaggiamentoPeso20: 
	Equipaggiamento20: 
	EquipaggiamentoPesoTot: 14.6
	AbilitàTot23: -2
	AbilitàTot24: 1
	AbilitàTot25: 0
	AbilitàTot26: 0
	AbilitàTot27: 0
	AbilitàTot28: 0
	AbilitàTot29: 0
	AbilitàTot30: -2
	AbilitàTot31: 0
	AbilitàTot32: -2
	AbilitàTot33: 1
	AbilitàTot34: -2
	AbilitàTot35: 0
	AbilitàTot36: 2
	AbilitàTot37: 0
	AbilitàTot38: 0
	AbilitàTot21: 0
	PiastreReali: 3
	PiastreImperiali: 
	Gioielli1: 
	Gioielli0: 
	Gioielli2: 
	Gioielli3: 
	Incantesimi1: 
	Incantesimi2: discerni magia
	Incantesimi3: disperdi magia
	Incantesimi4: impatto
	Incantesimi5: silenzio
	Incantesimi6: 
	Incantesimi7: charm
	Incantesimi8: confusione
	Incantesimi9: 
	Incantesimi10: sonno
	Incantesimi11: 
	Incantesimi12: 
	Incantesimi13: 
	Incantesimi14: 
	Incantesimi15: 
	Incantesimi16: 
	Incantesimi18: 
	Incantesimi19: 
	Incantesimi20: 
	Incantesimi21: 
	Incantesimi17: 
	Incantesimi23: 
	Incantesimi24: 
	Incantesimi25: 
	Incantesimi26: 
	Incantesimi27: 
	Incantesimi28: 
	Incantesimi29: 
	Incantesimi30: 
	Incantesimi31: 
	Incantesimi32: 
	Incantesimi33: 
	Incantesimi34: 
	Incantesimi35: 
	Incantesimi36: 
	Incantesimi37: 
	Incantesimi38: 
	Incantesimi39: 
	Incantesimi40: 
	Incantesimi41: 
	Incantesimi42: 
	PiastreServili: 
	PiastreMercantili: 
	EventiNote: maledizione (pt-1)   abilita'
	EventiNote0: magia (forma gassosa elisir 4)       amicizia (amico membro insorti contro l'impero)
	EventiNote1: vita sentimentale (sei l'amante di un politico famoso)
	EventiNote2: allergia minore ai rettili
	EventiNote3: 
	EventiNote4:            
	EventiNote5: 
	RangoOrigine: becchino
	EventiNote6: furto         benedizione (lg+1)
	PM: 42
	PM_02: 

	PV_0: 0
	PX: 
	Limitazioni0: sacerdozio, crociata (realta' e daemoni),
	Peso: 70kg
	NomePersonaggio: ganyme
	AbilitàStirpe39: -2
	AbilitàGilda39: 0
	AbilitàVari39: 0
	AbilitàTot39: -2
	AbilitàStirpe20: 1
	AbilitàGilda20: 0
	AbilitàVari20: 0
	AbilitàTot20: 1
	Fama: 
	GambaSxAbiti: 
	CorazzaMistica: 0
	GambaSxVarie: 
	CorazzaMisticaVarie: 0
	GambaSxTotale: 1
	CorazzaMisticaTotale: 0
	AbilitàStirpe9: -2
	AbilitàNome1: 
	AbilitàNome2: 
	AbilitàNome3: 
	AbilitàNome5: 
	AbilitàNome6: 
	AbilitàLinguaggi: 
	AbilitàIstruzione:  arcaico 2
	EquipaggiamentoPeso21: 
	EquipaggiamentoPeso22: 
	RazioniCibo: 
	BorselloMonete: 
	Conoscenze: 0
	Mestiere: 
	CheckBox1: Sì
	CheckBox2: Off
	CheckBox3: Off
	CheckBox4: Off
	CheckBox5: Off
	CheckBox6: Off
	CheckBox7: Off
	CheckBox8: Off
	CheckBox9: Off
	CheckBox10: Off
	CheckBox11: Off
	CheckBox12: Off
	CheckBox13: Off
	CheckBox14: Off
	CheckBox16: Off
	CheckBox17: Off
	CheckBox18: Off
	CheckBox19: Off
	CheckBox20: Off
	CheckBox39: Off
	CheckBox21: Sì
	CheckBox23: Off
	CheckBox24: Off
	CheckBox25: Off
	CheckBox26: Off
	CheckBox27: Off
	CheckBox28: Off
	CheckBox29: Off
	CheckBox30: Off
	CheckBox31: Off
	CheckBox32: Off
	CheckBox33: Off
	CheckBox34: Off
	CheckBox15: Off
	CheckBox36: Off
	CheckBox37: Off
	CheckBox38: Off
	CheckBox40: Off
	AbilitàStirpe40: -2
	AbilitàGilda40: 0
	AbilitàVari40: 0
	AbilitàTot40: -2
	AbilitàStirpe41: -2
	AbilitàGilda41: 0
	AbilitàVari41: 0
	AbilitàTot41: -2
	CheckBox41: Off
	CheckBox42: Off
	AbilitàStirpe42: -2
	AbilitàGilda42: 0
	AbilitàVari42: 0
	AbilitàTot42: -2
	AbilitàStirpe43: -2
	AbilitàGilda43: 0
	AbilitàVari43: 0
	Vista: [Ultravisione]
	Sesso: [Neutro]
	EternoGrado: [ ]
	Limitazioni: fama -1, incosciente, iracondo, refrattario alla tecnologia, vorace, vulnerabile al ferro
	Gilda: [Sapienti]
	Stirpe: [Fey]
	Ossessioni1: [cercare il vero amore]
	Ossessioni2: []
	Ossessioni3: []
	Fobie1: []
	Fobie2: []
	Fobie3: []
	Abitudini1: [ spendere soldi in cose futili]
	Abitudini2: [ ]
	Deità0: [Azael (Mente)]
	mTN: +0
	Eterni: [ ]
	IncantesimiCosti: [5 MP]
	IncantesimiScuola: [ONIROMANZIA]
	Carattere1: [incosciente]
	Carattere2: [megalomane ]
	Carattere3: [ irruento]
	Carattere4: sicuro
	Avatar: 
	Archetipo: fatato vivente
	AbilitàSpeciali0: immune charm
	AbilitàSpeciali11: coraggio, non puoi essere terrorizzato
	AbilitàSpeciali1: immune fatica
	AbilitàSpeciali2: immune malattie
	AbilitàSpeciali9: 
	AbilitàSpeciali10: sventraesterni 1 (+3 off e danni contro extramondo)
	AbilitàSpeciali12: 
	AbilitàSpeciali13: occulto
	AbilitàSpeciali14: resistenza
	AbilitàSpeciali15: 
	AbilitàSpeciali16: 
	AbilitàSpeciali17: 
	AbilitàSpeciali18: 
	AbilitàSpeciali19: 
	AbilitàSpeciali20: 
	Calcola Abilità: 
	Giocatore:  
	Corporazione:  cavalcadaemoni
	Etnia:  satyr
	Eta: 32 anni
	Occhi: gialli
	Capelli: rosso
	Pelle: ocra


