


ABILITA PRIMARIE

0 AcrosaTica (AG)
0  ApDESTRARE (FS)
0 Avrcumvia (LG)

0 ArtE (MN)

0 AscoLTAre (LG)

0 CamurraAre (FS)

0 CavaLcare (PT)
CONOSCENZE:

[a}

[a)

[a)

o CrirtoGraria (LG)

o Eievare (MN)

0 FavLsiFicare (AG)

o Garateo (FS)

0 GuiFrr E RUNE (MN)

o Inrormazion: (FS)

n  INTERROGARE (TN)

o INTiMIDIRE (TN)

0 INTRATTENERE (FS)

0 IstruzioNE (LG):
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GILDA

ABILITA PRIMARIE

INCANTESIMI | POTERI |

NOME

ScuoLA DI INCANTESIMI:

EFFETTI

MUTAZIONI | BIONICHE

EVENTI | NOTE

Tor MOD. StireE Gipa Tor
X Linguacal (LG):
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o MebiciNna (LG)
— —_— — —— ——
0 MERCANTEGGIARE (FS)
— — — — —(
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— —_— — —— ——
0 NASCONDERSsI (AG)
— — — —( —
o Nuvotare (PT)
— —_— — —— ——
0 OccuLtare (LG)
— — — — —
o Occurto (MN)
— —_— — —— ——
0 OsservARE (LG)
— — — — —(
0 Persuapkere (FS)
— —_— — —— ——
o Psicorocia (LG)
— — — — —
0 RapipITA DI MANO (AG)
— —_— — —— ——
0  ResisTEnza (TN)
—C — — —( —
0 ScassINARE (AG)
— —_— — —— ——
0 SopravviveNzA (TN)
— — — —— —(
0O Storia E MrT1 (LG)
— — — — —
0 Tartica (LG)
— —_— . —— ——
0 TecNorogia (LG)
— —_— . —— —
B 0 TeoLoacia (LG)
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RANGO SOCIALE DI ORIGINE:

ET1ERNI REMISSL:

Ad AL Jk A A A

ABILITA SPECIALI

FAMA (Mob. sULLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE IMPRESSIONI):

EQUIPAGGIAMENTO

A

AL

PEso

Razioni p1 CiBo: <

BORSELLO MONETE:

PEso TOTALE:

MONETE E TESORI:

PiasTRE IMPERIALI (pi):

Pi1asTRE REALI (pr):

P1aSTRE MERCANTILI (pm):

PIASTRE SERVILI (ps):

GIOIELLI E GEMME:

PROPRIETA:

CAVALCATURA:

A

A



