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TRUKDAK “LLA PRESSA”

LEGGENDA
Sono la piu bastarda tostacane di tutte le Lande della Dannatio! Quando bringo in arena, non c¢’¢ storiazza! Lo cefalano tutti nella gilda chi é che
turbospacca di brutto e mi ruzzano il rispetto dovuto come la meglio donnabanda! Sono la smascellatrice di cefalosordi, la pressa di radioti, la
roboante estinguitrice di biorachitici! “Regole semplici, vita facile” mi diceva il mio hexocoach, il mitico Cuoio Hernandez! Che nano
vigoraitante! L’avrei bringato volentieri a giusta dopopartita! Mi ha anche manato quando mi si ¢ asfaltizzata alla pelle quello strambo
schifoverme, anche se mi orecchia tutto meglio da allora. Da dove rombo io ¢ tutto facilfacile! Sfrazzi? E sfrondi nella Gabbia! Blaterazzi? E
sfrondi nella Gabbia! Non trucidassalti? E sfrondi nella Gabbia! E chi c’¢ nella Gabbia che ti spaccamontagna? Trukdak la Pressall! Io sono
adrenottani fusi, prendo gli uomochini dell’impero e a suon di dopomuoro li spiedazzo uno ad uno! Uno spienzato della banda degli
impietosi immortali mi ha bringato il meglio hexoimpianto delle Lande de/ Domanidomani anche se deve aver esaspiato con 1 pollini, ogni volta
che vedo un fiore strippo di cranio e do i settemorti... si poi c’é stato quel gonzproblema del matrimonio contro la mia volontd, ma lo bringo
presto! Io cerco il vero amore e nessun uomochino potra stopparmi! Devo perd darmi una drittata con I’hexoina, la sintepozione che potenzia
noi hexerker! Certo se la bringa un uomochino, detona che sembra un razzo il giorno della presa di Forte Tenacia, ma per me & buonacqua,
anche se ultimamente mi radiazza 'occhio e vedo un’ombra che mi assilla, piena di vermacci putridi e mi sgasa il cefalo che sembro un
facciacane sturbato male! Comunque, orecchiati bene o stercati perché la storiazza ¢ tostavera: ero nella Gabbia che blindocavalcavo che
sembravo un turbotreno! Pacifizzavo a destra a manca che neanche il Signore della Dannatio quando battezza per il vitadopo! M1 arriva un
hexerker in spaccafuria sgasato male che puzzava di stillati a 100 metri. Suatto sulla manca e fintaggio, alzo ’hexomazza per benedirlo agli déi
del metallo e questo sgrana gli occhi di paurazza nera! Stava capocciando benemodo che erano razzi durissimi di ceradamanto per lui! E cosa
bringa? Mi frigge ’heximpianto, sgasa tutto e consunto secca come la lisca di un watali invitato alla festa dei biorachitici! L'ultimo vedoviaggio

LimrTAZIONI
- Assuefazione: ¢ costretto ad assumere ogni 3 giorni una dose di Hexoina, altrimenti perde 1 Punto in ogni Caratteristica per ogni giorno di

astinenza

- Contratto: ¢ vincolato con un contratto alla T.E.S.C.H.L.O. che puo costringerla a giocare delle partite di Hexoball o affidargli delle missioni.
Se si rifiuta o fugge, verra posta sulla testa una taglia e disattivato ’heximpianto

- Famelico: deve nutrirsi il doppio di un essere umano standard

- Fedina: se compie un reato, questo verra giudicato come se fosse di un Grado superiore

- Iracondo: perde il controllo abbastanza facilmente. Se entra in combattimento, combatte fino alla sua morte o dell’avversario

- Refrastario alla magia: paga il doppio del costo qualsiasi attivazione magica (non divina)

ABILITA SPECIALI E POTERI
- Armatura e Scudo 1: toglie 2 punti di Malus al’OFF da qualsiasi armatura o scudo stia utilizzando
- Doppio Attacco: puo effettuare un secondo attacco ogni Rd di combattimento con OFF BASE dimezzata utilizzando una seconda arma
- Hexoimpianto 1: consuma 5 PV e per 1 Combattimento: Bonus di 1 al’OFF, +4 DN. Oppure per 1 Azione: Bonus di 5 alle Prove di PT, TN
e AG
- Maestria 1: non subisce nessun Malus d’incompetenza quando utilizza una qualsiasi arma
- Specialista Armi a 3 mani: pud utilizzare le Armi Speciali a 3 mani
- Stazza Grande: pud utilizzare Armi massimo con classe di DN 3D8 a una mano

RArPORTI
T70E “Cuor di Ferro™ Armatura che parla e si muove! Vero strano! Buoni muscoli di ferro! Vedremo se sapra guadagnare rispetto in guerra
come solo vero hexerker prende! Altrimenti porto da rottamare da Fxulhu il meccanomorchiato!

BYSTROZULUNTOGERO “L’Ignavo’: Piccolo e simpatico! Trukdak prende sotto sua protezione! Forse inutile, ma bel sorriso con tanti
denti e dice cose molto romantiche! Gia molto affezionata a infimo rospo puzzolente!

DRAGAN “II Prodigo’: Fragile! Sento gia il rumore delle sue ossa che si sbriciolano al primo scontro che ci capitera! Spero per lui che abbia
altre doti! Mi sembra gia che parli troppo! Mi ricorda la baldanza di un hexorunner che muore alla sua prima partita!

LA SILENTE: Brividi! Mi tremano anche le mie quattro braccia. Sembra proprio morta e sepolta, ma senza la voglia di rimanere sottoterra...
almeno non ¢ piena di vermi! Mi ricorda 'ombra che mi segue ovunque. Magari sa come mandarla via!

KSETODBLIS “La Forsennata™ Scaglie forti, ma braccia esili. Potrebbe essere una buona hexoblaster. Scatto decisivo, armi leggere! Vediamo
al primo scontro se mi riesce a dare una buona azione! Ma non sono proprio proprio fiduciosa. Mi sembra si lamenti molto.

SAMARTH “Il Giusto’: Che tronfio pallone gonfiato! Uguale al capitano dei “Galanti della Luce”! non hanno fatto una bellissima fine...
partita sospesa per intossicazione da ferro! Ah! Ah! Ah! Pero quel sorriso, mi sta conquistando... magari lo sposo!

OBBIETTIVI
Vincere il campionato delle Sabbie Ardenti e formare una squadra, cio¢ una Shaddakh imbattibile!
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OPZ1ONALE

INCANTESIMI | POTERI | MUTAZIONI | BIONICHE

NOME EFFETTI Costo
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EVENTI | NOTE

NOME Errerm Costo
HEXOMAZZA: SE CONSUMA 2 PV PUO
GENERARE, GRAZIE ALLIMPIANTO HEXO,

UNA SCARLCA ELETTRICA DA +1{ DN

IN CORPO. A (CORPO

A

A
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HEXOINA:

<

PER D6 RD BONUS DL 20 ALLE PROVE DL PT. TN, AG.
BONUS D1 10 ALL' OFF +10 Al DN. 20 PV

QUANDO CESSA L'EFFETTO PRVA ¢S CON
MALUS 2 PER OGNL1 RD D1 EFFETTO

OPPURE MUCRE (GL1 HEXERKER GRAZIE

AL IMPLANTO HEXO SE FALLISCOND LA PROVA.
ENTRANO IN STATUS DL cOMA INVECE DL MORlR!i)‘

A

A

A

A

1

TORMENTATO DA TANTASMA, SIMBIAGDUM EREDITA DL LURR BONUS 10 ASCOLTARE

PRECETTORE 2 ABILITA' +2, PROMESSA SPOSA CONTRO LA PROPRIA VIOLONTA!, POVERTA' FOBlA,

TENUTA N CONSIDERAZIONE DALLA GILDA

ABILITA SPECIALI

FAMA (Mop. suLLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE IMPRESSIONI):
- ADDESTRAMENTO F1S1£0 +1p PV

- ARMATURA: MALUS ALL'OFE RIDOTTO D1 2
_ CORAGGIO

- DOPP10 ATTACCO

- ADATTIVO

- HEXIMPLANTO

- MAESTRIA +2 OFF +2 DN

- MAESTRIA (3 MANL)

- STAZZA CRANDE

- ARTL AGGIUNTIVL

- ADDESTRAMENTO F1S1C0 1) PV
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BORSELLO MONETE:

PEso TOTALE:

MONETE E TESORI:

P1asTRE IMPERIALI (pi):

PiASTRE REALI (pr):

P1asTRE MERCANTILI (pm):

PIASTRE SERVILI (ps):

GIOIELLI E GEMME:

~ RANGO SOCIALE DI ORIGINE: ORFANO
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