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EFFETTI Costo

NOME

ScuoLa i INcanTESIMI ;. /

A

perizia medica: 1 )
bonus 5 alle prove dell'abilita’ )
medicina, puo' curare una creatura:
una volta ogni ora usando 1 benda,
che si consuma nell'uso. Deve avere
un kit cerusico o un hospitale dove aT;lre
ogni applicazione riuscita )
cura 2d4+2 pv. altrimenti cura solo 2p

EVENTI | NOTE
parla c

bellezz |cchezzape53|ma nomea in gil da,aml in segreto una petsgna sstata

Nessun evento

NOME

EFFeTTI

ricette:

Costo
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farmaco di cura )

farmaco sonno

<

<
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Per le prove di medicina, utilizza

la caratteristica logica ,

A

RANGO SociALE DI ORIGINE :

Servo

ETERNI ReEMmISSI:

AA Ll AL

ABILITA SPECIALI

FAMA (Mob. SULLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE |MPRESSIONI): -l

- anaer

- coma cosciente

- immune (fatica)

- immune (malattie)
- immune (veleni)

- insonne

- semincorporeo

- sociale

- risorse 1

- stabilizzare 1
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EQUIPAGGIAMENTO

Peso

(cr: 1) —

vestiti

cappucci¢r: 1) e
zaino piccolo )
posate —
kit cerusico

bende: 16
libro anatomia .
bonus di 1 su medicina, t
farmaco di cura (2d4) 3
ingredienti biologia
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Razioni pi Ciso:

BorseLLO MONETE :

Peso ToTALE:

MONETE E TESORI:

PIASTRE IMPERIALI (pi):

PiasTRE REALI (pr):

PiAsTRE MERCANTILI (pm):

PiasTRE SERvILI (PS):

GioELLl E GEMME :

PROPRIETA

CAVALCATURA:
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