








INCANTESIMI | POTERI | MUTAZIONI | BIONICHE

EFFETTI CosTo

NOME

Scuoia i Incantesivi 1 taumManzia:
- discerni magia
pro potentia minore vitae, percepio magiam

4pm
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individua tutto cio' che e' dotato di un‘aura magica
- disperdi magia

pro potentia minore vitae solvo magiam
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disperde un incantesimo di primo grado

- IMPATTO

pro potentia minore vitae impulsus

A

raggio 10 metri e infligge 2D4+1 danni diretti
- silenzio

pro potentia minore virae, tace

prova con I'EM della vittima, se perde muto per 1 roun
- Cura

<

Pro potentia minore vitae, vulnera sano

<
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ripristina a vivente 3d4 pv o 3d4 dn diretti a non morto
- LUCE

Pro potentia minore vitae, lux

scaturisce dalla mano una luce

- terrore ai non morti

pro potentia minore vitae, immortus timor

prova di em o la vittima fugge alla massima velocﬁa‘ J
EVENTI | NOTE

OPZIONALE

NOME

‘'senso del creato: B

- non mangia

-dorme ¥ 2

- letargo 3 gg e rigenera pv, pm,
mutilazioni e

- prova mana: annusa un oggetto
0 creatura e sa Se €' magica 0 )
divina

EFFeTTI

<

<
<

staffa magica: se un magdum la usa
in combattimento non subisce i
malus d'incompetenza

instabile:
catatonia: ogni volta che deve

superare una prova di PS entra in
stato confuso per 1d4 round e
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ere(_:iita' er+1 lg+1 mn +1 g_:oniuge ra_pi_to,gascpsto un gruzzoloda 45 pr
abilita’; 2 abilita' +2 y2Mico scappatgporigineé mistica_yscappato lontano per

motivi ignoti yoerso lavoro per incapacita’

Ranco SociaLe i ORIGINE : @rhorista

ETerNI Remissl:
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ABILITA SPECIALI

FAMA (Mob. suLLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE IMPRESSIONI):

- affinita’ mistica (+10 pm

- focalizzare

- immune malattie

- incantesimi mago 4grado

- cavalcanexus 1

- percezione delle lyne -

- scudo mentale: bonus 5 prove em
contro incantesimi e influenze
mentali )
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- senso del creato )
- sguardo del drago: contr

guardo del drago: contrasto

tenacia con la vittima paura____

raggio: 10mt, costo: 4pm e
- sonno leggero: bonus 5 alle prove di 6s
per svegliarsi )
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EQUIPAGGIAMENTO Peso

vestiti_(cr: 1) .
zaino piccolo )
profumo

staffa magdum
pugnale .
ingredienti kit »

AL

Razioni b1 CiBo: 3

BoRsELLO MONETE : ]_

Peso ToTaLE:

MONETE E TESORI:
PIASTRE IMPERIALI (pi):

Piastre Reau (pr): 110

PIASTRE MERCANTILI (pm):

PiasTRE SERvILI (PS):

GioELLl E GEMME :

PROPRIETA:

CAVALCATURA:
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