








OPZIONALE

INCANTESIMI | POTERI | MUTAZIONI | BIONICHE

EFFETTI CosTo

NOME

Scuoa o Incantesiv : Khaimanzia:
- discerni magia

pro potenzia minore khai, percepio magiam

4pm

A

A

individua tutto cio' che e' dotato di un‘aura magica
- disperdi magia

pro potenzia minore khai, solvo magiam

—
-{

disperde un incantesimo di primo grado

- IMPATTO

pro potenzia minore khai, impulsus

A

A

A

raggio 10 metri e infligge 2D4+1 danni diretti
- silenzio

pro potenzia minore khai, tace

A

A

prova con I'EM della vittima, se perde muto per 1 roun

- confusione

pro potenzia minore khai, confundo

prova di em o la vittima entra in stato confuso
- goffaggine

pro potenzia minore khai, inhabile

—

<
<

<
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prova di em o lascia cadere quello che ha nelle mani

- resistenza elementale

pro potenzia minore khai, elementa fero

-
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<
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NOME ErFeTTI CosTo
ricette: cura minore (ripristina 5 pv)
COﬂfUSiOﬂ@ermette I'utilizzo)

armatura minoreaggiunge +1 cr)

staffa magica: se un magdum la usa
in combattimento non subisce i
malus d'incompetenza

<

<

Per le prove di alchimia utilizza la
caratteristica logica

Per le prove di nascondersi utilizza
d la caratteristica agilita’

puo scegliere per un ora una resistenza )
EVENTI | NOTE

fobia ,amico influente nella gilda dei ladri pinocolo;urto poverta‘ .
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RanGo SociaLe pi ORIGINE :S@TVQ

ETERNI REMISSI:

A A

ABILITA SPECIALI
FAMA (Mop. sULLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE |MPRESSIONI): 'l
- al'kemeian 1
- focalizzare
- immune malattie
- incantesimi da mago dgrado
- inosservato
- ricettario 1
- sfortuna
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EQUIPAGGIAMENTO

Peso

vestiti
zaino piccolo
pugnale

kit alchimista
kit ingredienti
posate
binOCO|C(+5 prove di osservare)
staffa magdum )

(cr: 1)
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Raziont pi CiBo: <

BorseLLo MONETE :

PEso ToTALE:

MONETE E TESORI:
PiasTRE IMPERIALI (Pi):

PiasTRe ReALI (pr): 58

PIASTRE MERCANTILI (pm):

PiasTRE SERvILI (PS):

GioiELLl E GEMME :

PROPRIETA

CAVALCATURA!:
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