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	Giocatore: 
	CorazzaVarie: 0
	CorazzaRT: 0
	CorazzaScudo: 
	BraccioDxRT0: 0
	BraccioDxRT: 0
	BraccioDxTotale: 0
	BraccioDxVarie: 0
	BraccioDxArmatura: 0
	BraccioDxAbiti: 0
	TestaRT0: 
	TestaRT: 
	TestaTotale0: 0
	TestaVarie: 0
	TestaArmatura: 0
	TestaAbiti: 0
	TorsoRT2: 0
	TorsoRT1: 0
	TorsoVarie: 0
	TorsoArmatura: 0
	TorsoAbiti: 2
	BraccioSxRT0: 
	BraccioSxRT: 
	BraccioSxTotale: 0
	BraccioSxVarie: 
	BraccioSxArmatura: 
	BraccioSxAbiti: 
	Altezza: 169
	PV: 48
	PVAvanzamenti: 
	PMAvanzamenti: 
	PL: 50
	GildaPM: 0
	GildaPV: 35
	mMN: -1
	mLG: +1
	mFS: +0
	mAG: 0
	mPT: +1
	CS0: 13
	mTN1: 0
	MN1: 9
	MV: 12
	CS: 13
	PS: 14
	6S: 12
	FS: 13
	AG: 10
	PT: 14
	LG: 15
	EM: 5
	MN: 9
	LV: 1
	TN: 13
	CorazzaNaturale: 0
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	AbilitàStirpe1: 0
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	AbilitàVari1: 0
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	AbilitàStirpe4: -1
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	AbilitàTot6: 0
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	AbilitàStirpe21: 1
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	AbilitàVari21: 0
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	AbilitàGilda23: 0
	AbilitàVari23: 0
	AbilitàStirpe24: 0
	AbilitàGilda24: 0
	AbilitàVari24: 
	AbilitàStirpe25: 0
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	AbilitàVari25: 0
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	AbilitàGilda26: 2
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	AbilitàStirpe27: 
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	AbilitàVari36: 0
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	AbilitàStirpe38: 0
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	AbilitàVari38: 0
	AbilitàGilda2: 0
	AbilitàVari2: 0
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	AbilitàSpeciali4: risorse 1
	AbilitàSpeciali3: sociale
	AbilitàSpeciali5: esperto (tecnologia)
	AbilitàSpeciali6: ricettario (tecnologia)
	AbilitàSpeciali7: 
	AbilitàSpeciali8: 
	Equipaggiamento2: vestiti
	EquipaggiamentoPeso3: 1
	EquipaggiamentoPeso2: 2
	Equipaggiamento3: sacca
	Equipaggiamento4: frusta
	EquipaggiamentoPeso6: 0.5
	EquipaggiamentoPeso4: 0.3
	Equipaggiamento5: catene
	EquipaggiamentoPeso5: 3
	Equipaggiamento6: cappello
	Equipaggiamento7: tuta da meccanico
	EquipaggiamentoPeso7: 0.5
	EquipaggiamentoPeso8: 2
	Equipaggiamento8: pistolotto
	EquipaggiamentoPeso9: 2
	EquipaggiamentoPeso10: 2
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	Equipaggiamento16: kit fabbro
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	PiastreServili: 
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	EventiNote: lavoro: lavori con i tuoi parenit
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	EventiNote2: 
	EventiNote3: 
	EventiNote4: 
	EventiNote5: 
	RangoOrigine: schiavista 
	EventiNote6: ricchezza: raddoppi il patrimonio iniziale e i tuoi oggetti sono di qualità: eccellente
	PM: 9
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	PV_0: 
	Limitazioni0: Refrattario alla magia (Sortilegio)
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	AbilitàLinguaggi: 
	AbilitàIstruzione: 
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	EquipaggiamentoPeso22: 
	RazioniCibo: 4
	BorselloMonete: 
	Conoscenze: 0
	Mestiere: Riparare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)
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	Sesso: [Femminile]
	Limitazioni: Credo, Odio (Magia Sortilegio), tasse, codice
	Gilda: [Mercanti]
	Stirpe: [Umani]
	Etnia: [Uroe]
	Corporazione: [Meccanomorchiati]
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