GIOCATORE

NoMEe PER3ONAGGIO
DECADENZA
>
STIRFE ETnia ARCHETIFO
FEY (FATATL) SLUAGH FATATO, NoN MORTO E
{ - < 3
GILDA CORFORAZIONE
SAPLENTL SIMBOLLSTL 3
SE330 PE3O ALTEZZA ViaTa
FEMMINILE s 0 TRASCENDENTE
OccHr CAPELLI PELLE ETi
NERL GLABRO . BIANCA > 1
1 { 1 {
LIMITAZIONT

REFRATTARIO ALLA TECNOLOGIA, RIMORSO, VULNERABILE (FERRO) ASOCIALE, FOTOSENSIBIUE

CODICE, SACERDOZ10. (ROCIATA (CULTO OPPOSTO)

TESTARDO PESSIMISTA

PARLARE IN MODO VOLGARE

DEITA
TAD'MURAH (MORTE)

13 3 N/

+ GILDA + Avanzamenti

MN

e p S L PUNTI VITALITOTALE 32 e
i 12 20 e
_~7 = PUNTI MISTICI TOTALL: 32 —
MOD. F§ |PM 7
ALLE
TMFRESSIONE
— |
|
? Danmni - Corazza = PV PERsI
% w D20: 1 = Arpvo
| ascio [18/19] TESTA $
SifE o 2/19 = LOCAZIONE
AmaTuRa: 0 Rr_ 20 = OsTILE
VARIE: 0
‘ToTALE: 1
/

[14/15] BRACCIO sx
ARrTI:

ARMATURA: RT_ 0 S0F
VaRIE: VamE: 0

‘TOTALE: 1 { ‘ToTaie: 1

T ‘F
[2/3/4/5/6/7] TORSO -

“ ABITRH 2 Rr ? CoRazza NATURALE: 1
ARMATURA: 0 R.TT A S
VamE: 0 s S

MOD. TN
= [11/12/13] GAMBA DX ./
P | ABmTE Rro |
A 1 ARMATURA: R | o ‘,
77 I VARIE: ‘
NI
ziaTIVA
LT,
+ i i
s
OFF OrFErsiva GiLoa  OFFENSIVA STIRPE MOD. AG AvANZAMENTI MOD. VART Prova — VALORE CARATTERISTICA O ABILITA - Tiro DEL D20 + Bonvs/- Marus
g
T | PUGNALE DELLE VAMPE )
ARMI SPADA NS 1% Two: P Tieos Eoe Tn’u:_‘ PUG/\/ Tlm: &
MO D 0 1D D, 1 10 A5, £ 0 4B 4| g g —
ARMA B ane ‘ToTaLE ARMA | B Vam  Totare 1 | | Toraie || ARMA | Wam | ToTaLE i Nﬂl.rmlxll WaRL "ToTaLE i
OFFENSIVABASE: > e L ] iy ST i = + B 2 o e
< e, | — | | ] —————  ——————q —————
panneyop et 0 o DB = 0 TR = 0 + L) + e ™ + )
- — —— ] ] ]
INIZIATIVA: ﬂ i E2 T e Foay el % Sl + S i = n
GITTATA/COLPIPERRD o/1 rT . B 0/1 RT o RT R %
4 ﬂxmm—4—‘—*nmum——(J|‘—"Rmuu——"—-‘Rm - 4
A
MOVIMENTO MX: 1 8 S 2 1 [ETERN& GRADO:
INGOMBRO MASSIMO 2 30 50 80 120 PUNTI ESPERIENZA: e
———— | ] e | —




ABILITA PRIMARIE

MOD. STIRPE

@ AcroBaTicA (AG) 4
———————————————— |

0  ADDESTRARE !FS! 57}
" e

o AvrcHmia (LG) 0
e — e el

o ArTe (MN) 0
—_— —— ——

0 AscoLTarg (LG) 0
—_—

o Camureare (FS) -1
S ey

o Cavarcare (PT) 0
o e i L AL D R G R

CONOSCENZE: 0 0
S — —

D
=

el e ———{

D
<

_—l ——y —

=]

ANTROPOLOGIA 0
B S

(8]

Crrtrocraria (LG) 0
i e

o ELevare (MIN) 0
- —————

o FausiFicare (AG) ]
e ey e it

o Gavateo (FS) 1
S — —

0 Guirr E RUNE (MN) 0
it Gt A el N e U B

r Inrormazion: (FS) &
—_—

o INTERROGARE (TN) 0
— —

o InTiMioire (TN) 0
— —

o INTRATTENERE (FS) T
S ——— — |

o Istruzione (LG): g

ARCALCO 2

A

4

L

ABILITA PRIMARIE MOD. Srree  Gupa  Tor

o Lmcuacer (LG): 0 2l 2 q
——— — —— — —

ADHHOM (Le)1). FEY (LEXIARCALCD 2

o Mebiciva (LG) 0 0 0 0

0 MERCANTEGGIARE (FS) -1 0 -1

MESTIERE: wpaene (icioneent 0 0 0 0

01 CUCINARE (LGRIPARARE (AGKRIPARARE (AGK 2 i 4
S 30 s T bl 0% | S L T S v R N

a 0
—_— —— — ——(

0 NascoNpeRsi (AG) -1 2 0 1
S — — — — —

0 Nuvotare (PT) 0 0 0 0
b i SN St IR P P Bl T ey

0 Occurtare (LG) 0 0 0
=ttt e, o S B R e S e S e P S

o Occurro (MN) 0 2 2 q

o1 Osservare (LG) 0 0 2 2
S —— — — @ —

0 PersuaDERE (FS) 7% 0 2 3

o Psicorocia (LG) 0 0 2 2
e e ea e ‘

0 RapiDITA DI MANO (AG) - 0 0 -1
e e e g P S

0 ResisTENZA (TN) 0 2 0 2
e e e g Ly

0 ScassiNARE (AG) il 0 0 -
et e e S L

0 Sopravvivenza (TN) 0 0 0 0
S e — — —

0 Storia E Mrm1 (LG) 0 0 z 2
— — — — —

O Tarrica (LG) 0 0 0 0
i e S ek S PRt R R e

0 TecnoLocia (LG) 0 0 0 5

o Tgorocia (LG) & 9 ¢ s

INCANTESIMI | POTERI | MUTAZIONI | BIONICHE

EFFETTL

NOME

ScuoLa DI INCANTESIMI: NIGROVANZIA

CosTo

Sinie

DLSCERNL MAGIA

DISPERDL MAGIA

IMPATTO

S1LENZIO

CURA NON' MORTL

TERRORE

TENEBRA

EVENTI | NOTE

FORIE

NOME EFFETTI CosTo
RUNE D1 PRIMO GRADO

- ANIMAZIONE SOSPESA PORTA UNA CREATURA

DALLO STATO COMA ALLO STATO STABLLIZZATO

- APERTURA NEGA LA CHIUSURA DEL BERSAGLIO 2

- BALZO: PERMETTE [ULITIZZ0 INCANTESIMG BALZO

- CHIUSURA NEGA LAPERTURA DEL BERSAGLIO

- CURA CURA D1 ¢+ 1L BERSAGLIO ED ENTRA |
NELLO STATO CONFUSO PER 3 ROUND

- FORGIA APPLICATA SU UNARMA O OGGETTO CHE

GUADAGNA BONUS 2 ALLA PROVA DL ROTTURA E +2 DN

- INCUDINE: PER APPLICARLA NECESSARL 3 ROUND E

RENDONO |'OGCETTO PESANTISSIMO (HE PER ESSERE i3

SPOSTATO [ NECESSARIA ALMENO POTENZA 0.

S1 PU[] APPLLCARE SOLO UNA D1 QUESTE RUNE SU UN OCGETTO

- INDIVIDUA MAGIA LA CREATURA CHE USA QUESTA

RUNA PUI] INDIVIDUARE OGGETTL DOTATL D1 AURA

MAGLCA SOLTANTO TOCCANDOLL

CRUMINL SE1 STATO IN PRIGIONE E HAL SALVATO LA VITA A UN CRIMINALE MOLTO INFLUENTE

DIFETTL: CORPULENTO SUBLSCL 1 AG E +1 TN. S0% PESO E MANGL 1L DOPP1O

ORIGIONE HAL ORIGINI UMLLL OTTINE -5 AL TIRO NELIA TABELLA DEL RANEO SOCIALE

RANGO SOCIALE DI ORIGINE: PELLEGRING

ET1ernt REMissi:

ABILITA SPECIALI

FAMA (MoD. SULLE ABILITA DEL FASCINO E ALLE [MPRESSIONI): 2

ANAEROBE

BRACCATORE

UNTORE

INSONNE

ASSORBL EMOZIONL

INCANTESIML (MIRACOLO) 1

PERGAMENE E RUNE 1

VISTA D1 KOGYOKU

A A Jn A A JL L JL L jL L A A A A A4 A

INVOCAZIONE
EQUIPAGGIAMENTO PEso
PUGNALE DELLE VAMPE 0S o
VESTI1TO i !
CAPPELLO XA B
SACCA 05
R — |
BREVIARIO o1
——
MAPPA SHASBET 03 <
TUNLCA DEL COLORE DEL CULTO
AL
SPADA s >
MEDAGLIONE D1 PLATING CON 1L SIMBOLO D1 CORPORAZIONE 07 ¢ £
BREVIARIO PER LE PREGHIERE 03
B —— |
SIMBOLO SACRO DEL. cULTO 01 <
FIASCHETTA 05 &
FODERO 05 = f
PUNEOLO INCISORE 05
TOMO DELLE RUNE 1 2
1 PEZZ1 D1 (U010 1
1 PEZZ1 DOSSO 1
S
SACCA 53
—
Raziont pr Ciso: 1 5 —
BorsELLO MONETE:
—
224
Peso TOTALE: —
MONETE E TESORI:
PIASTRE IMPERIALI (pi): 3
PiasTRE REALL (pr): 15
PrASTRE MERCANTILI (pm): o
PIASTRE SERVILI (ps):
GIOIELLI E GEMME: &
PROPRIETA: h
CAVALCATURA




	Giocatore: 
	ArmaTipoNaturale: B
	ArmaNaturale: Pugno
	ArmaTipo4: 
	Arma4: 
	ArmaTipo3: 
	Arma3: 
	ArmaTipo2: p
	Arma2: pugnale delle vampe
	ArmaTipo1: t
	Arma1: spada
	CorazzaNaturaleTotale: 1
	CorazzaVarie: 0
	CorazzaRT: 0
	CorazzaScudo: 
	GambaDxRT1: 0
	GambaDxRT0: 0
	GambaDxTotale: 1
	GambaDxVarie: 0
	GambaDxArmatura: 0
	GambaDxAbiti: 0
	BraccioDxRT0: 0
	BraccioDxRT: 0
	BraccioDxTotale: 1
	BraccioDxVarie: 0
	BraccioDxArmatura: 0
	BraccioDxAbiti: 0
	TestaRT0: 
	TestaRT: 
	TestaTotale0: 1
	TestaVarie: 0
	TestaArmatura: 0
	TestaAbiti: 0
	GambaSxRT0: 0
	GambaSxRT: 0
	GambaSxArmatura: 
	TorsoRT2: 0
	TorsoRT1: 0
	TorsoTotale: 3
	TorsoVarie: 0
	TorsoArmatura: 0
	TorsoAbiti: 2
	BraccioSxRT0: 
	BraccioSxRT: 
	BraccioSxTotale: 1
	BraccioSxVarie: 
	BraccioSxArmatura: 
	BraccioSxAbiti: 
	MV2: 2
	MV3: 5
	MV4: 8
	IniziativaTot5: 11
	DanniTot5: 0
	OffBaseTot5: 3
	OffBaseModNaturale: 
	DanniModNaturale: 
	IniziativaModNaturale: 
	IniziativaArmaNaturale: 
	DanniArmaNaturale: 1D4
	OffBaseArmaNaturale: 
	IniziativaTot4: 11
	DanniTot4: 0
	OffBaseTot4: 3
	OffBaseMod4: 
	DanniMod4: 
	IniziativaMod4: 
	IniziativaArma4: 
	DanniArma4: 
	OffBaseArma4: 
	IniziativaTot3: 11
	DanniTot3: 0
	OffBaseTot3: 3
	OffBaseMod3: 
	DanniMod3: 
	IniziativaMod3: 
	IniziativaArma3: 
	DanniArma3: 
	OffBaseArma3: 
	IniziativaTot2: 14
	DanniTot2: 0
	OffBaseTot2: 2
	OffBaseMod2: 
	DanniMod2: 
	IniziativaMod2: 
	IniziativaArma2: +3
	DanniArma2: 2d4
	OffBaseArma2: -1
	OffBaseArma0: 
	IniziativaTot1: 9
	DanniTot1: 0
	OffBaseTot1: 1
	IniziativaArma1: -2
	DanniArma1: 2d8
	IniziativaMod1: 
	DanniMod1: 
	OffBaseMod1: 
	OffBaseArma1: -2
	Altezza: 190
	MVmax: 11
	Iniziativa1: 11
	mPT1: +0
	OffensivaBase1: 3
	OBMod: 
	OBAvanzamenti: 
	OffensivaStirpe: 
	PV: 32
	PVAvanzamenti: 
	PMAvanzamenti: 
	OffensivaBase: 3
	PL: 25
	MalusPsiche: 
	OffensivaGilda: 4
	GildaPM: 20
	GildaPV: 20
	mAG1: -1
	mMN: +0
	mLG: 0
	mFS: -1
	mAG: -1
	mPT: +0
	CS0: 12
	Iniziativa: 11
	mTN1: 0
	MN1: 12
	MV: 11
	CS: 12
	PS: 11
	6S: 11
	FS: 7
	AG: 9
	PT: 13
	LG: 10
	EM: 6
	MN: 12
	LV: 1
	MV0: 1
	TN: 12
	IngombroMax: 120
	Ingombro1-4: 80
	Ingombro4-4: 24
	Ingombro2-4: 50
	Ingombro3-4: 30
	GittataArma1: 0/1
	RotturaArma1: 18
	GittataArma2: 10/1
	RotturaArma2: 16
	RotturaArma3: 
	GittataArma3: 
	GittataArma4: 
	RotturaArma4: 
	RotturaArmaNaturale: 
	CorazzaNaturale: 1
	AbilitàStirpe2: -1
	AbilitàStirpe1: -1
	AbilitàGilda1: 2
	AbilitàVari1: 0
	AbilitàTot1: 1
	AbilitàStirpe3: 0
	AbilitàGilda3: 0
	AbilitàVari3: 0
	AbilitàTot3: 0
	AbilitàStirpe4: 0
	AbilitàGilda4: 0
	AbilitàVari4: 0
	AbilitàTot4: 0
	AbilitàStirpe5: 0
	AbilitàGilda5: 0
	AbilitàVari5: 0
	AbilitàTot5: 0
	AbilitàStirpe6: -1
	AbilitàGilda6: 0
	AbilitàVari6: 0
	AbilitàTot6: -1
	AbilitàStirpe7: 0
	AbilitàGilda7: 0
	AbilitàVari7: 0
	AbilitàTot7: 0
	AbilitàStirpe8: 0
	AbilitàGilda8: 2
	AbilitàVari8: 
	AbilitàTot8: 2
	AbilitàGilda9: 0
	AbilitàVari9: 0
	AbilitàTot9: 0
	AbilitàStirpe10: 0
	AbilitàGilda10: 0
	AbilitàVari10: 0
	AbilitàTot10: 0
	AbilitàStirpe11: 0
	AbilitàGilda11: 0
	AbilitàVari11: 2
	AbilitàTot11: 2
	AbilitàStirpe12: 0
	AbilitàGilda12: 0
	AbilitàVari12: 2
	AbilitàTot12: 2
	AbilitàStirpe13: 0
	AbilitàGilda13: 0
	AbilitàVari13: 2
	AbilitàTot13: 2
	AbilitàStirpe14: -1
	AbilitàGilda14: 0
	AbilitàVari14: 0
	AbilitàTot14: -1
	AbilitàStirpe15: -1
	AbilitàGilda15: 0
	AbilitàVari15: 0
	AbilitàTot15: -1
	AbilitàStirpe16: 0
	AbilitàGilda16: 0
	AbilitàVari16: 2
	AbilitàTot16: 2
	AbilitàStirpe17: -1
	AbilitàGilda17: 0
	AbilitàVari17: 0
	AbilitàTot17: -1
	AbilitàStirpe18: 0
	AbilitàGilda18: 0
	AbilitàVari18: 0
	AbilitàTot18: 0
	AbilitàStirpe19: 0
	AbilitàGilda19: 2
	AbilitàVari19: 0
	AbilitàTot19: 2
	AbilitàStirpe21: 0
	AbilitàGilda21: 2
	AbilitàVari21: 2
	AbilitàStirpe23: 0
	AbilitàGilda23: 0
	AbilitàVari23: 0
	AbilitàStirpe24: -1
	AbilitàGilda24: 0
	AbilitàVari24: 
	AbilitàStirpe25: 0
	AbilitàGilda25: 0
	AbilitàVari25: 0
	AbilitàStirpe26: 
	AbilitàGilda26: 2
	AbilitàVari26: 2
	AbilitàStirpe27: 
	AbilitàGilda27: 
	AbilitàVari27: 
	AbilitàStirpe28: -1
	AbilitàGilda28: 2
	AbilitàVari28: 0
	AbilitàStirpe29: 0
	AbilitàGilda29: 0
	AbilitàVari29: 0
	AbilitàStirpe30: 0
	AbilitàGilda30: 0
	AbilitàVari30: 
	AbilitàStirpe31: 0
	AbilitàGilda31: 2
	AbilitàVari31: 2
	AbilitàStirpe32: 0
	AbilitàGilda32: 0
	AbilitàVari32: 2
	AbilitàStirpe33: -1
	AbilitàGilda33: 0
	AbilitàVari33: 2
	AbilitàStirpe34: 0
	AbilitàGilda34: 0
	AbilitàVari34: 2
	AbilitàStirpe35: -1
	AbilitàGilda35: 0
	AbilitàVari35: 0
	AbilitàStirpe36: 0
	AbilitàGilda36: 2
	AbilitàVari36: 0
	AbilitàStirpe37: -1
	AbilitàGilda37: 0
	AbilitàVari37: 0
	AbilitàStirpe38: 0
	AbilitàGilda38: 0
	AbilitàVari38: 0
	AbilitàGilda2: 0
	AbilitàVari2: 0
	AbilitàTot2: -1
	AbilitàSpeciali4: Assorbi Emozioni
	AbilitàSpeciali3: Insonne
	AbilitàSpeciali5: incantesimi (miracolo) 1
	AbilitàSpeciali6: Pergamene e rune 1
	AbilitàSpeciali7: Vista di Kogyoku
	AbilitàSpeciali8: invocazione
	Equipaggiamento2: pugnale delle vampe
	EquipaggiamentoPeso3: 2
	EquipaggiamentoPeso2: 0.5
	Equipaggiamento3: vestito 
	Equipaggiamento4: cappello
	EquipaggiamentoPeso6: 0.1
	EquipaggiamentoPeso4: 0.5
	Equipaggiamento5: sacca
	EquipaggiamentoPeso5: 0.5
	Equipaggiamento6: breviario
	Equipaggiamento7: mappa shasbet
	EquipaggiamentoPeso7: 0.1
	EquipaggiamentoPeso8: 0.3
	Equipaggiamento8: tunica del colore del culto
	EquipaggiamentoPeso9: 1.5
	EquipaggiamentoPeso10: 2
	Equipaggiamento9: spada
	Equipaggiamento10: medaglione di platino con il simbolo di corporazione
	EquipaggiamentoPeso11: 0.1
	Equipaggiamento11: breviario per le preghiere
	EquipaggiamentoPeso12: 0.3
	Equipaggiamento12: simbolo sacro del culto
	Equipaggiamento13: fiaschetta
	EquipaggiamentoPeso13: 
	EquipaggiamentoPeso14: 0.5
	EquipaggiamentoPeso15: 0.5
	Equipaggiamento14: fodero
	Equipaggiamento15: pungolo incisore
	EquipaggiamentoPeso16: 0.5
	Equipaggiamento16: tomo delle rune
	EquipaggiamentoPeso17: 1
	EquipaggiamentoPeso18: 1
	Equipaggiamento17: 10 pezzi di cuoio
	Equipaggiamento18: 10 pezzi d'osso
	EquipaggiamentoPeso19: 1
	Equipaggiamento19: sacca
	EquipaggiamentoPeso20: 5
	Equipaggiamento20: 
	EquipaggiamentoPesoTot: 22.4
	AbilitàTot23: 0
	AbilitàTot24: -1
	AbilitàTot25: 0
	AbilitàTot26: 4
	AbilitàTot27: 0
	AbilitàTot28: 1
	AbilitàTot29: 0
	AbilitàTot30: 0
	AbilitàTot31: 4
	AbilitàTot32: 2
	AbilitàTot33: 1
	AbilitàTot34: 2
	AbilitàTot35: -1
	AbilitàTot36: 2
	AbilitàTot37: -1
	AbilitàTot38: 0
	AbilitàTot21: 4
	PiastreReali: 15
	PiastreImperiali: 
	Gioielli1: 
	Gioielli0: 
	Gioielli2: 
	Gioielli3: 
	Incantesimi1: discerni magia 
	Incantesimi2: disperdi magia
	Incantesimi3: impatto
	Incantesimi4: silenzio
	Incantesimi5: cura non morti
	Incantesimi6: terrore
	Incantesimi7: tenebra
	Incantesimi8: 
	Incantesimi9: 
	Incantesimi10: 
	Incantesimi11: 
	Incantesimi12: 
	Incantesimi13: 
	Incantesimi14: 
	Incantesimi15: 
	Incantesimi16: 
	Incantesimi18: 
	Incantesimi19: 
	Incantesimi20: 
	Incantesimi21: 
	Incantesimi17: 
	Incantesimi23: rune di primo grado 
	Incantesimi24: - animazione sospesa: porta una creatura 
	Incantesimi25: dallo stato coma allo stato stabilizzato 
	Incantesimi26: - apertura: nega la chiusura del bersaglio 
	Incantesimi27: - balzo: permette l'ulitizzo incantesimo balzo 
	Incantesimi28: - CHIUSURA: nega l'apertura del bersaglio 
	Incantesimi29: - cura: cura di 1d4+1 il bersaglio ed entra
	Incantesimi30: nello stato confuso per 3 round 
	Incantesimi31: - forgia; applicata su un'arma o oggetto che
	Incantesimi32: - individua magia: la creatura che usa questa 
	Incantesimi33: guadagna bonus 2 alla prova di rottura e +2 dn
	Incantesimi34: - incudine: per applicarla necessari 3 round e
	Incantesimi35: rendono l'oggetto pesantissimo che per essere 
	Incantesimi36: spostato è necessaria almeno potenza 50.
	Incantesimi37: si può applicare solo una di queste rune su un oggetto 
	Incantesimi38: runa può individuare oggetti dotati di aura
	Incantesimi39: magica soltanto toccandoli 
	Incantesimi40: 
	Incantesimi41: 
	Incantesimi42: 
	PiastreServili: 
	PiastreMercantili: 
	EventiNote: crimini: sei stato in prigione e hai salvato la vita a un criminale molto influente
	EventiNote0: magia: possiedi un oggetto magico pugnale delle vampe
	EventiNote1: difetti: corpulento subisci -1 ag e +1 tn, 50% peso e mangi il doppio
	EventiNote2: origione: hai origini umili ottine -5 al tiro nella tabella del rango sociale
	EventiNote3: 
	EventiNote4: 
	EventiNote5: 
	RangoOrigine: pellegrino 
	EventiNote6: fobie
	PM: 32
	PM_02: 

	PV_0: 
	PX: 
	Limitazioni0: Codice, sacerdozio, crociata (culto opposto) 
	Peso: 75
	NomePersonaggio: decadenza 
	AbilitàStirpe39: 0
	AbilitàGilda39: 0
	AbilitàVari39: 2
	AbilitàTot39: 2
	AbilitàStirpe20: -1
	AbilitàGilda20: 0
	AbilitàVari20: 0
	AbilitàTot20: -1
	Fama: 2
	GambaSxAbiti: 
	CorazzaMistica: 0
	GambaSxVarie: 
	CorazzaMisticaVarie: 0
	GambaSxTotale: 1
	CorazzaMisticaTotale: 0
	AbilitàStirpe9: 0
	AbilitàNome1: 
	AbilitàNome2: 
	AbilitàNome3: Antropologia, 
	AbilitàNome5: Cucinare (LG)Riparare (AG)Riparare (AG)Riparare (AG)Calligrafia (AG)
	AbilitàNome6: 
	AbilitàLinguaggi: adhhom (LG)(1), fey (LG)(1)arcaico 2
	AbilitàIstruzione: arcaico 2
	EquipaggiamentoPeso21: 5
	EquipaggiamentoPeso22: 
	RazioniCibo: 4
	BorselloMonete: 
	Conoscenze: 0
	Mestiere: Riparare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)
	CheckBox1: Sì
	CheckBox2: Off
	CheckBox3: Off
	CheckBox4: Off
	CheckBox5: Off
	CheckBox6: Off
	CheckBox7: Off
	CheckBox8: Off
	CheckBox9: Off
	CheckBox10: Off
	CheckBox11: Off
	CheckBox12: Off
	CheckBox13: Off
	CheckBox14: Off
	CheckBox16: Off
	CheckBox17: Off
	CheckBox18: Off
	CheckBox19: Off
	CheckBox20: Off
	CheckBox39: Off
	CheckBox21: Sì
	CheckBox23: Off
	CheckBox24: Off
	CheckBox25: Off
	CheckBox26: Off
	CheckBox27: Off
	CheckBox28: Off
	CheckBox29: Off
	CheckBox30: Off
	CheckBox31: Off
	CheckBox32: Off
	CheckBox33: Off
	CheckBox34: Off
	CheckBox15: Off
	CheckBox36: Off
	CheckBox37: Off
	CheckBox38: Off
	CheckBox40: Off
	AbilitàStirpe40: 0
	AbilitàGilda40: 0
	AbilitàVari40: 0
	AbilitàTot40: 0
	AbilitàStirpe41: 0
	AbilitàGilda41: 0
	AbilitàVari41: 0
	AbilitàTot41: 0
	CheckBox41: Off
	CheckBox42: Off
	AbilitàStirpe42: 0
	AbilitàGilda42: 0
	AbilitàVari42: 2
	AbilitàTot42: 2
	AbilitàStirpe43: 0
	AbilitàGilda43: 0
	AbilitàVari43: 2
	Vista: [Trascendente]
	Sesso: [Femminile]
	EternoGrado: [ ]
	Limitazioni: Refrattario alla Tecnologia, Rimorso, Vulnerabile (Ferro), asociale, fotosensibile
	Gilda: [Sapienti]
	Stirpe: [Fey]
	Etnia: [Sluagh]
	Corporazione: [Simbolisti]
	Ossessioni1: [Gli oggetti magici]
	Ossessioni2: [ ]
	Ossessioni3: [ ]
	Fobie1: [Blennofobia]
	Fobie2: [Lissofobia]
	Fobie3: [ ]
	Abitudini1: [Parlare in modo volgare]
	Abitudini2: [ ]
	Deità0: [Tad’Murah (Morte)]
	mTN: +0
	Eterni: [ ]
	IncantesimiCosti: [5 MP]
	IncantesimiScuola: [NIGROMANZIA]
	Carattere1: [Orgoglioso]
	Carattere2: [Testardo]
	Carattere3: [Pessimista]
	Carattere4: 
	Avatar: 
	Archetipo: fatato, non morto
	Occhi: [Neri]
	Capelli: [Glabro]
	Pelle: [Bianca]
	Eta: 31
	AbilitàSpeciali0: Anaerobe
	AbilitàSpeciali11: 
	AbilitàSpeciali1: Braccatore
	AbilitàSpeciali2: Untore
	AbilitàSpeciali9: 
	AbilitàSpeciali10: 
	AbilitàSpeciali12: 
	AbilitàSpeciali13: 
	AbilitàSpeciali14: 
	AbilitàSpeciali15: 
	AbilitàSpeciali16: 
	AbilitàSpeciali17: 
	AbilitàSpeciali18: 
	AbilitàSpeciali19: 
	AbilitàSpeciali20: 
	Calcola Abilità: 


