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	Giocatore: 
	CorazzaVarie: 0
	CorazzaScudo: 0
	BraccioDxRT0: 0
	BraccioDxRT: 0
	BraccioDxTotale: 1
	BraccioDxVarie: 0
	BraccioDxArmatura: 0
	BraccioDxAbiti: 0
	TestaRT0: 
	TestaRT: 
	TestaTotale0: 1
	TestaVarie: 0
	TestaArmatura: 0
	TestaAbiti: 0
	TorsoRT2: 0
	TorsoRT1: 0
	TorsoVarie: 0
	TorsoArmatura: 2
	TorsoAbiti: 2
	BraccioSxRT0: 0
	BraccioSxRT: 0
	BraccioSxTotale: 1
	BraccioSxVarie: 0
	BraccioSxArmatura: 0
	BraccioSxAbiti: 0
	Altezza: 214
	PV: 54
	PVAvanzamenti: 
	PMAvanzamenti: 
	PL: 30
	GildaPM: 0
	GildaPV: 40
	mMN: -1
	mLG: 0
	mFS: -1
	mAG: +1
	mPT: +1
	CS0: 14
	MN1: 9
	MV: 14
	CS: 14
	PS: 12
	6S: 9
	FS: 7
	AG: 15
	PT: 14
	LG: 10
	MN: 9
	LV: 1
	TN: 14
	CorazzaNaturale: 1
	AbilitàStirpe2: -1
	AbilitàStirpe1: 1
	AbilitàGilda1: 2
	AbilitàVari1: 0
	AbilitàTot1: 3
	AbilitàStirpe3: 0
	AbilitàGilda3: 0
	AbilitàVari3: 0
	AbilitàTot3: 0
	AbilitàStirpe4: -1
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	AbilitàVari4: 0
	AbilitàTot4: 1
	AbilitàStirpe5: 0
	AbilitàGilda5: 2
	AbilitàVari5: 0
	AbilitàTot5: 2
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	AbilitàTot6: 1
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	AbilitàGilda7: 0
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	AbilitàTot12: 0
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	AbilitàVari13: 0
	AbilitàTot13: -1
	AbilitàStirpe14: 1
	AbilitàGilda14: 0
	AbilitàVari14: 0
	AbilitàTot14: 1
	AbilitàStirpe15: -1
	AbilitàGilda15: 0
	AbilitàVari15: 0
	AbilitàTot15: -1
	AbilitàStirpe16: -1
	AbilitàGilda16: 0
	AbilitàVari16: 0
	AbilitàTot16: -1
	AbilitàStirpe17: -1
	AbilitàGilda17: 0
	AbilitàVari17: 0
	AbilitàTot17: -1
	AbilitàStirpe18: 1
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	AbilitàVari18: 0
	AbilitàTot18: 1
	AbilitàStirpe19: 1
	AbilitàGilda19: 0
	AbilitàVari19: 0
	AbilitàTot19: 1
	AbilitàStirpe21: 0
	AbilitàGilda21: 0
	AbilitàVari21: 0
	AbilitàStirpe23: 0
	AbilitàGilda23: 0
	AbilitàVari23: 0
	AbilitàStirpe24: -1
	AbilitàGilda24: 0
	AbilitàVari24: 
	AbilitàStirpe25: 0
	AbilitàGilda25: 0
	AbilitàVari25: 0
	AbilitàStirpe26: 
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	AbilitàVari26: 2
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	AbilitàGilda27: 
	AbilitàVari27: 
	AbilitàStirpe28: 1
	AbilitàGilda28: 0
	AbilitàVari28: 0
	AbilitàStirpe29: 1
	AbilitàGilda29: 0
	AbilitàVari29: 0
	AbilitàStirpe30: 0
	AbilitàGilda30: 0
	AbilitàVari30: 
	AbilitàStirpe31: -1
	AbilitàGilda31: 0
	AbilitàVari31: 0
	AbilitàStirpe32: 0
	AbilitàGilda32: 0
	AbilitàVari32: 0
	AbilitàStirpe33: -1
	AbilitàGilda33: 0
	AbilitàVari33: 0
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	AbilitàGilda34: 0
	AbilitàVari34: 0
	AbilitàStirpe35: 1
	AbilitàGilda35: 0
	AbilitàVari35: 0
	AbilitàStirpe36: 1
	AbilitàGilda36: 0
	AbilitàVari36: 0
	AbilitàStirpe37: 1
	AbilitàGilda37: 0
	AbilitàVari37: 0
	AbilitàStirpe38: 1
	AbilitàGilda38: 0
	AbilitàVari38: 0
	AbilitàGilda2: 2
	AbilitàVari2: 0
	AbilitàTot2: 1
	AbilitàSpeciali4: teriantropia (scegliere un animale)
	AbilitàSpeciali3: rigenerazione minore
	AbilitàSpeciali5: estrazione rapida 
	AbilitàSpeciali6: vista cronocettiva
	AbilitàSpeciali7: armatura
	AbilitàSpeciali8: maestria
	Equipaggiamento2: sigillo della beith vampirica van kain
	EquipaggiamentoPeso3: 2
	EquipaggiamentoPeso2: 0.5
	Equipaggiamento3: vestiti
	Equipaggiamento4: sacca
	EquipaggiamentoPeso6: 1
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	EquipaggiamentoPeso8: 0.1
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	Equipaggiamento10: pettorale cuoio 
	EquipaggiamentoPeso11: 8
	Equipaggiamento11: 2 bracciali cuoio 
	EquipaggiamentoPeso12: 4
	Equipaggiamento12: 2 schinieri cuoio 
	Equipaggiamento13: arco + faretra + 20 frecce
	EquipaggiamentoPeso13: 1
	EquipaggiamentoPeso14: 0.3
	EquipaggiamentoPeso15: 4
	Equipaggiamento14: stiletto
	Equipaggiamento15: medaglione di ossidiana con il simbolo della corporazione
	EquipaggiamentoPeso16: 0.1
	Equipaggiamento16: fiascehtta
	EquipaggiamentoPeso17: 0.2
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	Incantesimi41: 
	Incantesimi42: 
	PiastreServili: 
	PiastreMercantili: 
	EventiNote: vita sentimentale: ti innamori facilmente
	EventiNote0: povertà: dimezzi il patrimonio iniziale e i tuoi oggetti sono di qualità pessima
	EventiNote1: benedizione: camaleonte bonus di 3 alle prove di agilità per nascondersi o all'abilità nascondersi (ag)
	EventiNote2: maledizione: occhi fiammeggianti gli occhi emettono una fiammenlla blu che non emana calore né crea fuoco, -1 fs, bonus di 3 alle prove di intimidire (tn)
	EventiNote3: 
	EventiNote4: 
	EventiNote5: 
	RangoOrigine: guardia
	EventiNote6: tesoro di famiglia: possiedi il sigillo della beith vampirica van kain
	PM: 9
	PM_02: 

	PV_0: 
	Limitazioni0: (sortilegio), Refrattario alla Tecnologia, Vulnerabile (Argento), codice
	Peso: 94
	NomePersonaggio: Aleksandr
	AbilitàStirpe39: 0
	AbilitàGilda39: 0
	AbilitàVari39: 0
	AbilitàTot39: 0
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	AbilitàVari20: 0
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	Fama: 
	AbilitàStirpe9: 0
	AbilitàNome1: 
	AbilitàNome2: 
	AbilitàNome3: 
	AbilitàNome5: Cucinare (LG)Riparare (AG)Riparare (AG)Riparare (AG)
	AbilitàNome6: 
	AbilitàLinguaggi: 
	AbilitàIstruzione: 
	EquipaggiamentoPeso21: 2.5
	EquipaggiamentoPeso22: 
	RazioniCibo: 5
	BorselloMonete: 
	Conoscenze: 0
	Mestiere: Riparare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)Carpenteria (AG), Pilotare (AG)
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	Vista: [Ultravisione]
	Sesso: [Maschile]
	Limitazioni: allergia (Argento), Fama -1, Mal di luna, fedina, refrattario alla magia
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	Stirpe: [Tz’Er]
	Etnia: [Ajta]
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