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GLI DEIDI BABILONIA

fi Bdice che i culti di Babilonia siarno infiniti quanb i sua abitanti, forse quesb évero, ma so con
certeza che nd quartiere Sacedotale potrai trovare un dio per ogn tuo pensie€o, per ogn tuo
umaeepe ogni tuo desiderio. o

Nel continené babiloneg sorp venerait quattordi¢ de principal e cinquantasieda vassali piu un
numep variabile di culti minon di semidej per la maggio parie daemoim o cherubin superiori
sces su Primo Mondo (cod viene chiamao il piano material¢ e adorat da popolaziom barbae o
culti segreti Nel mond di Krhonos gli de soro una presena oppressia e onnipresenteogni
momento della vita di qualsiasi creatura e osservato dai signori elementali e astrali, chenpoao se
pronti a premiare un fedele o punire un eretico.

Se qualcur offendess un dio in un qualsias modg a mero che non sia un sacerdat di una

di vinit”®™ di par i p o ffesaramecatasnaa rsolitanpentanneltmodo piincrutete € e
tremena possibile fulmini dd cielo di tale potenadacausaelamored e | | 6,é Datpip@ao i zi
di piagre su tutto il corpg malattie cecita | 6 aordirservitoi elementalo astral dd dio proni a
punir e | Offasa.tAbcontrarialum buorbceedte avra sempre i favori del dio se si ricordera

di pregarlo frequentementeffrorgli sacrifici di vario genere e donaréerte alla chiesa.

Gli de s dividono in due pantheonuno Astrale ed uno Elementaledifferenziat traloro da poteri

che possom influenzare. Ogni pantheon é formato da sette dei superiori, uno per elemento, ed ogni
dio superiore guida quattro divinita vassalle. | due Pantheon non sono assolutamente in contrasto tra
|l oro, anzi spesso corre pitgnodiessin sangue tra i
Le inimicizie si attuano principalmente tra elementi opposti:

PANTHEON NATURALE PANTHEON ASTRALE
OPPOSTI OPPOSTI
FUOCO ACQUA ORDINE CAQOS
TERRA ARIA VITA MORTE
PIETRA GHIACCIO REALTA 6 MENTE
OPPOJOATUTTI NEUTRALEA TUTTI
VUOTO TEMPO

Gli appartenemtalle Fazion possom essee credent solo di divinita relative ai panthea astrale
luminos per la Faziore Luminosa epanthea astraé oscup per la Faziore Oscura Chiungte puo
invece,crederein un qualsiasidio del pantheomatuale (eccettoil Vuoto), indipendentemente dalla
Fazione di appartenenza, non potra peré comunque cambiare fazione in futuro.



PANTHEON ELEMENTAIEASTRALE

PANTHEO LUMINOSO

PANTHEON OSCURO

ORDINE

CAOS

DIO SUPERIORE

DIO SUPERIORE

HORUS, il SupremoOrdinatore

MAGHOGH, il Primordiale Caos

DEl VASSALLI

DEI VASSALLI

AZRAIL, il Vendicatore

CALIBANO, il Guardianod el | 6 Equi | i
EXRESHIAR, il Ruggente

OJEIN, il Celestiale

PROTEUS,il Senzarazza
SIVA, il Distruttore

MUKADE, dei Repellentilnsetti
SETH, il Traditore

VITA s

MORTE

DIO SUPERIORE

DIO SUPERIORE

ISHTAR, la GrandeMadre Fertile

LILITH, L6 | mpe Nead r i ce

DEl VASSALLI

DEI VASSALLI

AMATERASU,l 6 Ant i ca
IDUN, il CustodedellaVita
ISIDE, Patronadelle messi
MITRA, il Luminoso

MICANTECUTLI, RediMictalampala TerradeiMorti Furiosi
YAMA, Colui cheGiudicale Anime
YSPADADDEN, Guardianodella MaledettaDite
ZEPHAR, la MacabraDanzatrice

REALTAY

MENTE

DIO SUPERIORE

DIO SUPERIORE

URI, il CustodedellaConcretezza

AZAEL, il DaemoneVisionario

DEl VASSALLI

DEIl VASSALLI

BASILEUS, Scultoredelle MacchineViventi *
IKALS, Maestrodelle Geometrie
LOBATUTH, il Collezionista

ZILATH RASMAL, Satrapodei Meccanismi

ASPHIX,I 6 Eni gmi st a
AZEMAN, il Persecuire

LOKI, Il 6l ngannator e
MARO, Il Coraggioso

TEMPO

DIO SUPERIORE

YSGADRILL, il Guardianod el | 6 Et er ni

DEI VASSALLI

AEMENEMAT, la Celebrante
MAAKHELLKIANGHSTEIMR, il PianoVivente
PTAH, il Viaggiatore

SHELZAG, la Chiavedi Porta

§ Non esistonoTempli conosciutiove viene professatoil
culto della Vita.

* || professae il culto di Basileusévietatoa | | 61 n't
della citta di Babilonia.




PANTHEON ELEMENTALIENATURALE

FUOCO

ACQUA

DIO SUPERIORE

DIO SUPERIORE

SURTUR, la Fiammadel crepuscolo

EA, Colei chedominale onde

DEIl VASSALLI

DEI VASSALLI

BAKU, il Leonelnfuocato
PHOENIX,| 6 | mp diamnmau r a
UCOBAC, Mastrodi Fucina
ZAO-JUN, il Signoredei Focolai

ACHELOQS, Servodel GrandeAbisso
LEVIATHAN, Signoredi tutte le BestieMarine
POSEIDON, il Padredelle Maree

SHONI, Principedelle Paludi

TERRA

ARIA

DIO SUPERIORE

DIO SUPERIORE

GRAWDON, il Druido Arboreo

RANN, dai Diecimila Venti Confusi

DEl VASSALLI

DEI VASSALLI

ANTAESUS, Padredei Licantropi

BEHEMOTH, Signoredi tutte le Bestiedella Terra
NANSHE, Il Prodigo

SHAUD, il Cavalcadune

HANISH, dei Cicloni del Sud

PAZUZU, delVentod el | 6 Ovest
QUEZTCOQATL, delle Buferedel Nord
RAIDEN, delleTempested e | | 6 Es t

PIETRA

GHIACCIO

DIO SUPERIORE

DIO SUPERIORE

WOTAN, il PadrePossente

KIIER, Padredeidragoni

DEI VASSALLI

DEI VASSALLI

BELIT, La Cacciatrice

KUYAT, il Signoredella Temperanza
MO RAM Custoded el | 6 Onor e
THOR, il Figlio dellaForza

ERISHKIGAL, LaSignorad e | | 8 Abi ss o
NAMTAR, il Dedino Oscuro

WENDINGO, la TempestaUlulante

YMIR, il FreddoAntico

VUOTO*

DIO SUPERIORE

HARIMAN, Colui chenon ConoscelLuce

DEI VASSALLI (I numeo realenon si conosce)

ADGISTIS,| 6 Ar retod o
DAHAK, il Maestrodei Dragoscuri
RDASHNA, il Figlio delle Tenebre
NIBISHU, Colei cheTrascina
SHULMAN, il Sepolto

SITALA, la Portatricedella Malamorte
TIAM AT, la Madre dei Draconiani
URMEN, il FatolIneluttabile

* || culto del Vuoto non puo essere
Scelto dai Personaggi Giocanti.




Credenti, Accolit i Sacerdot e Santi

Tutti venerao e rispettamm gli de a Babilonig da sempli¢ credent ai santi e non vi € maggiore
offesa che essere atei. Gli dei rispondono alle richigste d ut o dei fedel i, ma
sacrifid e rituali degni altriment laloro ira si scagliea sugi stolt adoratori Un fedele che vuole
essee iniziato ai mistei di un particolae culto dewe prima diventarre un accolita Quando
| 6 a osupdail perio di purificaziore (arriva ai requisit per divenire sacerdat dd suwo culto,
diverd pe ogn sacerdote)puo tentae il rito d 6 a ¢ q uei eslanaeilaopropria anima a dio
venerato Divenuib sacerdat dovra sempe obbedie a comandametin della propria religione,

altrimenti perder”™ i benefici ed i poteri e
guana non saml confessai da un sacerdat superioe dd proprio culto ed avra superab una prova
di difficoltarelativaa | | Gaarfetag a dio. Ogn dio dorna divers potel a propii sacerdotiin

base al livello di questi ultimi ed al potere del dio stesso.

| santi sono sacerdoti di estremo potere cosi vicini al dio da essere circondati da un aurggadi ene
relativaa | | 6 ed veneratmUWn sanb riese ad attirare folle di seguat solo mostrandoisin
pubblico, e le loro preghiere verso gli dei sono sempre ascoltate e ripagate con doni e aiuti.

Sacrifici

| sacrifid si dividono da quelli effettuat pres® i luogh di culto, che hanro un valore superiore e
quelli effettuat nd momenb dd bisogno Un buan fedek pregatutti i giorni ladivinita veneraa e
guana ne hala possibilita frequena i templi. 1l bere sacrificab pud essee distrutio in onore della
divinita o semplicemerg donab al tempia Il bere non pud essee assolutamemtrecuperad in
nessun modo dal credente, altrimenti si trattera di Bestemmia.

Bestemmie

Se in un qualunge modo si offendes® una divinita, quesh reagia conto | 6 e o ia maniera
propor ziflesaal e al |l 6o
A seguito sono elencati alcuni tipi difese nei riguardi degli dei:
T sbagliare un rituale
1 offendere un culto
T bestemmia diretta alla divinita
T distruggere un agetto sacro
i violare un tempio. Ad esempio introducendo armi al suo interno
Le puniziori divine non potran ma essee evitak e nessuaimmunita avra effetto (tranre quelle
donate direttamente da un'altra divinita di pari potere).
Stolto chi pensa di ger sfuggire alla punizione divina!

Conversione

Pe prosperag un culto dewe posseder un numeo sempe maggioe di fedeli, per queso il primo
obbligo di ogn sacerdot € quello di convertile piu creatue possibil alla propria fede Per
convertile un essee senzieng il sacerdat dewe utilizzare le sue abilita di persuasioa eoratoria,
oppure mostrare la potenza del proprio dio per impressionare gli infedeli.



Seguaci

| seguacdi un dio devano seguirre i dettam e professae una sola divinita. Chiungte sia colto
invocare o prendere parte attiva a messe rivolte a divinita diverse dal proprio credo, verra arrestato e
giudicato dal Sacro Ordineemplare, se non sara fulminato prima da un qualahendignato.

Sacro Ordine Templare

| Templar soro il braccb armab dellafede fungoro da difensor da Sapienit di ogn credq maal
contemp giudicaro le loro azioni Ess potranmo arrestae qualsias sapiette enon se scovato
professae oinvocae culti diverd dd proprio, oppule comportarsin maniea non adeguad alle

Leggi dei Cento Culti. Perseguitano gli Eretici ed i Blasfemi, e possiedono il potere di poter entrare
armati nei circoli rituali senza gare fulminati, come invece accade per tutti gli altri mortali.

IL PRIMD MONDO E GLI INFRAMOND ASTRALI

Il piano materiaé dove si trova il pianea Krhonos su cui si trova la citta di Babilonig viene
chiamato APrimo Mondoo, origine di tutte |l e c
Sd primo mond coesistop tutti gli element astral e naturali vivono e regnam gli de del
pantheon elementale naturale e tutte le creature material

E' il cento dd Cronovers da dove scaturiscon tutti i corrido mistici per raggiungee gli
inframondi astrali.

Intorno a Krhonosgravitanoseipianeti,e ognunodi essie costituitointeramentalamateriaastrale,

in ordine di vicinanza sono i seguen

- Krhonos | 6 o edi tgtio,ral cui centio vive Isgadril il Guardiamd e | | Oakle protandt le

swe radid vero | 6 i n,funend cola trama dd creab efacend scorree in esa l'icore del
TEMPO. Intorno a Krhoneos gravitaro due lune, la biana e sferica Selere e Ples® la piccola
piramidale |l una rossa, nata secondo | e | eggen
| 6inferno del caos da Krhonos.

- Ishtarr, pianetidella VITA, dalle citta di seta e da fiumi di latte e miele, popolab da cherubini

e dagli eletti del primo mondo.

- Urir, dd riflesso colore metallg la REALTAGNne ha strutturab ogn angob rendendolpancte se

il piu giovane tra i pianeti, il piu perfetto.

- Maat, il sole dd sistema Krhonos € interameng costituitod a |l | 6 ed e Imle & B RD di N

esso regna supremo il dio Horus e i suoi arcangeli della legge.

- Faerie regro della MENTE, de desider e delle utopie nient di cid che lo compore é reale

perché la stesa matera di cui € fatto eillusione Ogn creatua lo ha visitato almero una volta nei

suoi meravigliosi sogni o nei suoi indicibili incubi.

-Heleimr, | 6 i nf o delmonmb@ dove risiedoro tutti gli de della MORTE ed i loro perduti

inferi e dove Lilith giudica coloro che la seguirannbnegi or no del |l a fine doo
- Maakenghangasthelmeir 6 addnfosme dd CAOS il piu lontarp tra i pianeti mavicino con

la sua ombra di depravazior alle ment senzient E' dominab da esser terribili e mille volte
maledetti.

fiCi sono cose @solo pochereatue possono compndee c ompl et ament eé Babi
guested
Yusuf ibn Gadney, Negromante



LE LEGA DH CENTO CULTI

Pe garantie la coesistena de molti culti di Babilonia estab creab un insieme di dettam che
regolino la loro interazione Il Saco Ordine Templae hail compib di vegliare che tutte le regole
siano seguite e punire i trasgressori come giudice, giuria ed esecutore.
Questi sono i dettami della Legge dei Cento Culti:

A Ogni Culto ha diritto ad esercitae il proprio crec sena alcura limitazionea | | éddelt e r n

A

> > P

o

A

A
A

SR S5 ST S

o

A

proprio territorio o Distretto del Quartiere Sacerdotale.

Ogni Culto € libero di imporre le decision della propria guida spirituale su tutti i sacerdoti
del Culb stesso e sui suoi medesimi seguaci.

Ogn Culto ha il diritto di predicae il cred della propria divinita in ogn Quartiee o
territorio, purché cido non vada in contrasto con le Leggi di Babilonia.

Ebproibito predicae il cred della propria divinitain un Distreto dd Quartiee Sacerdotale
che non sia quello di appartenenza al Culto stesso.

Se Sapient o sacerdatdd medesinoe Panthea verranm sorpres a lottare traloro verranno
arrestatdd Saco Ordine Templae e giudicat da quest o consegat vivi e a piu presb ai
loro superiori che decideranno della loro sorte o punizione.

Gli scontr violent tra seguatper motivi religios non sarano tollerati, a mero che questi
non siaro patrocinait da un sacerdat per ogni Culto coinvolto seconad le norme stabilite e
che non vadano contro le Leggi di Babilonia o del Sacro Ofiéngplare.

Gli scontr violent tra sacerdatdi culti different saranom repress nd sangie dd Sacro
Ordine Templae a mero che non avvengan second le norme stabilite, o non sia stata
autorizzata una crociata.

Primadi giungeread unoscontrofisico i Sapienti(colorocheappartengonalla SacraGilda

dei Sapienti) ed i sacerdoti delle sante divinita di Babilonia dovranno sottoporre la questione
ai loro diretti supriori di Gilda Sapienti: se anche in questo caso non si trovera soluzione si

potra giungere ad una sfida in Arena o tramite Battaglia Campale.

| sacerdatdi culti different possol scontrarstra loro o tramite la nomina di campioni
esclusivamentan Arenae soloalla presenzali un alto rappresentantdellaGilda Sapientio
di unTemplare.

Il vincitore di una sfida otterma ragiore della disquisiziore in cui i Culti avversair eraro in
lotta.

Ogn sacerda € tenub a conoscee tutti i nom della propria divinita, il Credq i Giorni
Sacri i Simboi e gli Obbligh de Seguacdd dio cui la sua anima e devota Inoltre ha

| 6obbl i go di portar sempre con se in evi

Ogni sacerdotaleverispettoa qualsiasiSapientein aggiuntagli deveancheobbedienzanel
caso in cui appartengano al medesimo Culto.

Ogn Sapiené o sacerdat di una divinita Vassala dewe obbediena e rispetb ai Sapienti
della divinita suprema del Pantheon cui appartengono.

Ogni Sapiente o samote deve rispetto a tutti i Sapienti di grado a lui superiore.

Ogn sacerdat dewe rispetb e obbediena a chiunqgie apparteng a Saco Ordine Templare
anche nel caso in cui appartengano a Cuiteinti.

Ebconcessioaunicaa Templar richiedee un giurament sugi dei, e comunge rest una
decisiore aloro discreziom nd ca® non s riescam ad ottenee prove di quanb sostenuto
dalle parti.

Nessunotrarichiedereal SacroOrdine Templaredi obbligarechiunquead un giuramento
sulle divinita.

Sapientj sacerdat o seguat hanro il divieto assolubd di scomodae la propria divinita
giurand su di ess allo sco di avvallae insignificant fatti terreni a mero che non sia
loro esplicitamente richiesto da iemplare.

A A vigilare sul rispeb di tali leggi sara il Sacro Ordiffemplare.

A

La parok di un Templae € legge e non puo essergin nessm casq mess in discussione,
9
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pena la morte definitiva.

A Chiunque Sapiente sacerdo¢ 0 seguae contravveng alle Legg de Cenb Culti sara
giudicato dal Sacro OrdinBemplare.

A Le pere pe chi contravvera alle Legg dé Cenb Culti sarano decis dd Saco Ordine
Templare nel modo piu inflessibile e duro.

A 1l Sacp Ordine Templae vigilera su seguacdegi de babilonesj percle possan veneare
le divinita nel rispetto delle Leggi dei Cento Culti.

MANIFESTAZION DIVINE ED AVATAR

Le Manifestazion divine soro | 0 e s stesadt un dio che scen@ nd Primo mond e cammina
tra i mortali, esse soro creatue d 6 i mmpoter poiché soro | 6 i n c arstasa di iunodio.

Difficilmente si potra vedee una Manifestazioe che cammira nelle strace di Babilonig mente é
molto comune durane la Fesa da Cenb Culti, incontrae | Avata di un dio incarnab in un suo
fervido seguacele Avatar sorp de mortal che riescong data la loro granc fede a divenire
contenitor per un brevetemmp d e | | Oadesreyeedd dio da loro venerab e ne usufruiscow di

una millesima parte dd potere Posson esseti divere Avata dello stes® dio nello stesso
momento poiché il potere della divinita puo dividersi senza problemi tra piu seguaci.

Gli Avata s dividono in tre distinte tipologie Avata Minore (I stadio) AvatarMaggiore(ll stadio
) e Avatar Superice (lll stadio).

Lo Stadb cui un Avata appartiee € stabilito da Maste prima d e InIGiddo, basandassulla
qualita e la pertinenza del costume realizzato.

[DURANTE GLI EVENTI DENOMINATI: AFESTA DEI CENTO CULTIO E6 POSSIBILE PER CHI SI PRESENA
CON UN COSTUME ECCELLENTEMENTE RAPPRESENATIVO, POTER USUFRUIRE DEI POTER DI UN
AVATAR, AD INSINDACABILE GIUDIZIO DEI MASTER]

Di seguito sono elencate le regole speciali per gli avatar in base al loro stadio.

Punt Ferita:

Gli Avata, come molti Mostri PNG, consideran tutte le locazion come un‘uni@ locazione in
pratica hanro un totale unico di puni ferita che vengoro scalat quana ricevoro un colpo,
indipendentemente dalla locazione colpita.

Pea calcolae il totale base dg Punt Ferita di un avata il personagg deve sommae tutti i Punti
Armatura e Punti Ferita di tutte le locazioni (sei).

Ad esso andranno aggiunti alAtata. Punt i Feri

Stadiol: +10 Punti Ferita
Stadioll: +15 Punti Ferita
Stadiolll; +20 Puni Ferita

Se ad assumez la forma di Avata e un Sacerdae guadaga ulterion +5 Puni Ferita 1| Danno

DIRETTO! infligge ad un Avata 2 Dann a sw totale Il danro Crash infligge ad un Avata 5
Danni e d il danno &ero! infligge ad urAvatar 10 Danni
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Abilit a

Ogni Avatarpossiedalcuneabilita in baseal proprio Stadio.Sonocumulative cioeil TerzoStadio

le possiede tutte, il Secondo Stadio anche quelle del Primo.

STADIO Abilita generiche Avatar
. Immure a CIOP! e BLAM!, Danrmo Magico! con entramle le .
Stadiol . L . Minore
braccia,Immunealle Magie di | el Livello
. Immure ai Danni Materiali, Danro DIRETTO! con entramle le .
Stadioll . L . Maggiore
braccia,Immunealle Magie di lll Livello
Immure agli Effetti Special (subise solo Danri Elementali,
Stadiolll Magico, Artefatto, Reliquia Fatal Mortal e Oblio), Danro A zero!| Superiore

conil braccioprincipale,Immunealle Magie di IV Livello

Ogn Avata guadaga inoltre | 6 i manspacifiea dd proprio Elementg e le Abilita Speciali
presentnella descrizior dd Sacerda corrispondenteCod ad esempd un Avata della Vita sara

immune a Malattia!

Se un credeng scegliea di divenire Avata di un dio vassallg guadagnei tutte le Abilita Speciali
acquistabil presentnella descrizior dd Sacerdat corrispondentema non potra lanciae nessuna
Invocazione superiore al Secondo Livello.

Invocazione

Ogn Avata possie@ un Cartellino Invocaziore Avata per giornat di gioco. Laformulaen | n
Nome Supreno dd (elementd invoco (effetto) ing u e s t00 laed ke a v e ecarsidecanatutti
gli effett di Quinto Livello. L &fetto varia aseconéd e | | 6 B kdelio &tadd d e Avhtdr un
Avata puo utilizzarel 6 | n v e degl Siadinferiori al proprio se preferisce Il Cartellino puo
essee usab ancle per lanciare una Dispersior Suprema seguend le normal regoke che

governano le Invocazioni.

Elemento | Mente Morte Ordine Tempo Vita Caos Realta
Stadio | Confusione | Terrore Terrore A terra! D|strugg|. Veleno! R'SU.CCh'O
non morti magico
Stadio 1l Shock! Crash! Sta3|10. Sta5|10' Guarigione | Frenesia Crash!
secondi secondi
. Stasil Guarigione
| | | |
Stadio Ill | Comando A zero! A zero! minuto (360 Gradi) A zero! A zero!
Elemento | Fuoco Acqua Pietra Ghiaccio Aria Terra Vuoto
Stadio | Terrore Silenzio A terral Terrore Confusione | A terra! Silenzio!
Stadio Il Fuoco! Guarigione Stasi10 Gelo! Zap! Guarigione | Shock!
DIRETTO! 9 secondi DIRETTO! | DIRETTO! 9 '
Guarigione
| i | | °
Stadio 111 Fuoco! Acido St.a3|1 Gelo! Zap! (360 A zerol
A zero! minuto A zero! A zero! attorno
a | Avatar)
iLa scienza | 6uni ca vreingannévoiecche abbhgha i deadaj.i a

L 6 E c adhia &sla partatrice della vera luce e il pensida suaVia, la magia € la corruzione di
ogni pensieo e la follia la sua via

Inquisitore Cortez, Magister Ecclesiarcan e | | 6 anno
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Gli De d Babilonia

MARDWK |°, L Aantico Imperatore dio di Babilonia
MARDLK I, Il Prescelto, Colui che ¢ benedetb da Tutti gli Dei

Marduk | era | o0l mperatore di Babilonia, il be
Citta Immortale Sotb la guida dd giovane ma gia saggiq prescelo la Legiore fu riformata ed

avevam cominciab acomparie fra i Sacerddtindividui che avevam consegnat la propria vita

terrera aMarduk nd nome della propria divinita, poiché tutte le divinita concedevaa i propri

favon a | | 0 i. QuUes nubve Sacerdat di Marduk potevam appartener aqualunge Culto,
sebbene il ri spetto rigoroso delle | eggi e de
determinag¢ fedi. EsS rappresentavanla fusiore dd potele spirituake etemporaé incarnata da

Marduk, benedetto fra i benedetti.

Pe divenire Sacerdatdi Marduk era necessad possedex il Primo Livello di Sacerdat di una
qualunge Divinita e fare richiest alla Saca Gilda Sapientj sena necessaamene appartenervi.

Se la richiest veniva giudicat adeguatail sacerdod poteva ambire asuperae la Prova per poi
acquistae i Livelli da Sacerdat di Marduk Con lascomparad e | | 6 | enpfaante edella sua

corte il culto di Marduk | ha pers completamenrg i sud potei e in breve temp s € estinta Ora

non e piu possibik fare richiest alla Saca Gilda Sapientt per pote divenire un swo sacerdoteeiil

nome stesso del dio come dei suoi fedeli € avvolto dal mito e dalle leggende.

PROTETTORE:De |l | 61 mper o, di Babil oni a.

SIMBOLI: Una mano sinistra a palmo aperto con dietro il sole raggiante. La Citta di Babilonia.
FESTIVITA 6La Festa dei Cento Culti.

CREDO DEI SACERDOTI:Portarela&/oce del | 61 mper atore, far ris
pr ot e gmpera eeBalilahib.

ABILI TA 6SPECIALI:

Dannofi Et e r rcongualungueArma col braccioprincipale
Primo Livello (Costo1000PX, Ordine 9) Possop utilizzare i propii Cartellin Invocaziore per usael 6 Abi | it~
ProtezioneDivina 1

Secondolivello (Codo 1000PX, Ordine7)  Immuneagli Incantesimida Sacerdotedi | ell Livello
TerzoLivello (Costo2000PX, Ordine5) Dannofi RTEFATTO ! o6onqualunqueArma col braccioprincipale.

QuartoLivello (Costo2500PX, Ordine 3) Immuneagli Incantesimida Sacedote di lll eV Livello

ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione aggiuntiva a quelle della propria divinita.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione aggiuntiva a quelle della propria divinita.
INVOCAZIONE: | Sacerddtdi Mardwk possom utilizzare i propr Cartellin Invocaziore per
lanciae u n 6 | n v @di ana qualunge Divinita Maggiore Astrale o Elementa¢ dd livello
appropriatg anzické solameneé | 6 | n v @ dedazriogrianDivinita. L'unica eccezioe a questa
regoaél 6 1 n v edekabivirotadd Culto opposb a quello della propria Divinita, a mero che
la stesa Invocaziore non sia disponibike per u n 6 aDlivinita. Un Sacerdat di Mardk fedek al
Temm non ha limitazioni in quesb senso Quana si utilizza tale capacié speciaé la formula
del | 61 n vamigiandiil Mome(Minore, Maggiore,Superiored e | | 6 | i pnevroacflaoér oe
formulaprocedepoi comedi consueto)ll Livello massimad e | | 6 | n guacdesizuiilizzatae
capacita, é dato dal Livello come Sacerdote di Marduk.
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CLERO: La chies e guidat dallo stes® Marduk come divinita vivente ela massina carica
religiosa épresiedua dd TRIBUNUS GENERALIS PRAETORIO. La struttuia ricalca la stessa
della Legiorne Babilone® e permete di usufruire dello stese potee egrad a | lteto della
Legione.

PRAEFECTUS PRAEORIO Ordine 1
CENTURIONE PRAHORIO Ordine 2
DECURIONE PRAHORIO Ordine 3
PRIMUS HASTATUS PRAHORIO Ordine 4
SECUNDUS HASATUS PRAEORIO  Ordine 5
PRIOR PRAHORIO Ordine 6
MINOR PRIOR PRAHORIO Ordine 7
MILES PRAETORIO Ordine 8/9

ABBIGLIAMEN TO: vesti bianche, nere, viola, oro.
OBBLIGHI DElI SEGUACI Rispettae le Legg e la volonta dell'Imperatore proteggere
Babilonia

DIVINITaASTRAL BABILONESI

Le maggior Deita Astrdi venerag¢ a Babilonia soro sette divise in due Pantheonuno Luminoso
(Ordine, Realtayita eTempo) ed uno Oscuro (Caos, Morte e Mente) :

Isgadrill, Dio del Tempo
Ishtar,Dea dellavita
Lilith, Dea della Morte
Horus,Di o del
Maghogh, Dio delCaos
Uri, Dio della Realta
Azael, Dio/Dea della Mente

| 6O0rdi ne

Abilita Special e Limitazioni dd Sacerdoi Astrali

| Sacerddtin bas alla divinita possiedon una scuoh di magia ad esenpio un seguae di Azael

(della Mente potra acquisie solo magee della Mente oppue abilita special che si sostituiscono
all'abilita di Lanciae Incantesimi Possiedoa inoltre abilita special e limitazioni che variaro a

seconda della deita venerata.

DIO MENTE MORTE ORDINE TEMPO VITA CAOS REALTA 6
ABILI TA 6 Immune Immune Immune Immunea Immune Immune Tecnologia
SPECIALI | agliCharme | aMalattia! | agliCharme| Paralisi! aMalattia! | ai Comandi 9

. Solofino a .
ARMATURE | Solofinoa Cuoio Nessun | Solofinoa | \occna Nessun Nessun
Cuoio . limite Cuoio limite limite
Borchiato
ARMI No Asta_/ 2 Solo Taglio N_es_sun N_es_sun Solo Botta N_es_sun N_es_sun
mani limite limite limite limite

Abilita Special dd Sacerdoi della Realta

Pe ogn livellod 6 i n ¢ a dasaseydatrohe acquistanpdivengoro immun alle mage di pari
l'ivell o | anciate dai ma g hi (Per 11 potereé)
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Abilita Speciai daé Sacerdoi d e Didiké e dd Caos

Quana i Sacerdatdi Horus o di Maghodh (o delle divinita vassale de due pantheoh acquistano
le abilita di lanciae incantesimjinvece di imparae mage acquisiscon abilita special in bas al
livello di magiaacquistato

Livello di ORDINE (Horus) CAOS (Maghogh)
Magia

1° Dichiara i Mi t ¢chconiqlialsias arma da mischia | Dichiara i S e | @ ncont qualsias arma da
utilizzi mischiautilizzi

2° Guadagnat1 PuntoArmaturain ognilocazione Guadagnat1 Punto Armaturain ognilocazione

30 Dichiara AA Terrald con qualsias arma da | Dichiara AA Terra con qualsias arma da mischia
mischiautilizzi utilizzi

40 Dichiara i Cr & soh ¢Qualsias arma da mischia | Dichiara fi C r @& soh fualsiai arma da mischia
utilizzi utilizzi

N.B.: Il Poterechedichiaranovalesolos u | | @acorpoacorpodel braccioprincipalee comunquesolosuu n 6 ar ma

INVOCAZION DH SACERDOITASTRALI

| Sacerdathanro a disposizior un i C a r b kevodazion® a giorno. Le invocazion possibili
variaro asecond della Deita venera& edd livello degi incantesin conosciuit dd sacerda (vedi
tabell sottostante)Tutte agiscomw su un area di effetto di 90 grad per una distana di 5 meti (se
non diversamerd specificato) e non tengoro cono di eventual immunita della vittima (se un
Personaggi € normalmene¢ immunre agli A terrd o ai Velend o agl altri effetti, li subisce
comungee dab che il potere che donarm gli dei per le Invocazion € superioe a qualsiasi
immunita).

Perlanciareun invocazioneoccorrestrapparainii Ca r t led U\ a o aezdacimml&farmula:ii | n
Nome della Morte/ della Vita/ della Mentd dd Tempo invoco € 0 ( i Nome Maggiore.o per il
terzo |ivello ed Aln nome Superiore...O0 per
Come per gli Incantesimi & possibik utilizzare un'invocazioe di livell o inferiore ad un livell o piu
alto; ad esempb e possibik per un sacerdat che possied Incantesim di quaro livello dd Temm

i nvocare @Al n NlempeioBw@é&er one dal guest' areao.
Ebpossibie disperdeel 6 i n v ed pae livetlwod inferiore d éhaltro sacerdae strappand un
cartellino invocaziore erecitana la formula fi n Nome della Morte/ della Vita/ della Mentd del
Tempinvocod i s p e rladisperstodvalesolope | 6 i n veecroape @lraltri personaggi
chesi trovaron e | la @ dfette Conl 6 i n v ed digpérsiom si possom disperdee anche

magie di pari livello.

INVOCAZIONI
Livello di MENTE MORTE ORDINE TEMPO VITA CAOS REALTA 6
incantesimi
. Terrore! Terrore! Distruggi Risucchio
I |
lell Confusione Ordine N Ordine N A Terral Non Morti Veleno! Magico
. . Frenesia
Crash! Stasiper Stasiper - Crash!
|
I Shock! al Tronco 10secondi | 10second Guarigione per30 . al Tronco
secondi
Ogagetti
v Fascinazione| A Zero! A Zero! Stasiper | Guarigione | A Zero! magici
per1lminuto | al Tronco al Tronco 1 minuto | Totale360° | al Tronco minori
distrutti
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A Terral | personaggichesi trovanoentrol 6 ad &eito devoro cadee aterrg ma non subisco alcun danno Non &
possibie aggrappatisa nulla durane la caduta Perclé la cadut sia considerad valida la vittima dewe toccake terra con
il fondoschienaVedi magiaRepulsione.

A Zero!: | personaggchesitrovanoentrol 6 ad éeeaf gulsiscanaundannofi AZ e r al trainco.

Confusione | personaggche si trovaro entio | 6 ad @&etto non riescoro a fare altro che guardark intorno con aria
ebete incapac¢ di intraprendeg o capre qualsias azione possow difenders se attaccati ma non possol in alcun
modo attaccare Vedi magiaConfusione.

Crash!:l personaggichesi trovanoentrol 6 ad @etto subisconoun dannofi Cr a al trohab.

Distrugg Non Morti: |1 non morti che si trovaro entio | 6 ad @&etto vengoro ridotti in polvere Se sorp non morti
particolarmenteforti subisconaosolo un numerodi danniin basealla potenza.Vedi incantesimoDistruggi non morti.
Fascinazionel personagygche s trovarp ento | 6 ad &etto consideran | 6 i n veacema il loro migliore amim e
farannodi tutto per proteggerloda eventualiattacchiperla duratadi un minuto. Vedi incantesimoFascinazione.
Frenesia | personagg che si trovaro ento | 6 ad & e b fdevarat attacare la prima persom nelle immediate
vicinanze,eccettoil sacerdotechehalanciatol 6 i n v o peaunadaoratadi, 30 secondi.

Guarigione | personaggche si trovaro ento | 6 ad Ge b formarotimmediatamerd a massino de puni ferita in
tutte le locazioni. Vedi incantesimoGuarigione.

Guarigiore Totale 360°% | personagg che si trovaro ento | 6 a d &etto tornaro immediatamerd a massino dei
punt ferita in tutte le locazion (Ved incantesino i Gu a r i .glhotire vemgdro curai da ogn effetto di iVe | eno ! 0,
i Mal a titAic a !d Maledizione.

Oggett magid minorn distrutti: | personagg che si trovaro ento | 6 ad & e b possedsaordi uno o piu Oggetti
Magid minori, pozioni bacchettg qualsias Rura 0 Pagamena devoro consegnas i cartellin Oggett Magid al Master
piu vicino datochesonoandatidistrutti.

Risucchb Magico | magh che si trovaro ento | 6 a d &fetto non potran preparae o lanciae incantesim per
un'ora.lnoltre si distruggonole Pegamene di 1° gradoe si influenzanole rune comedescrittonel capitolo della magia.
Shock!: | personaggchesitrovanoentrol 6 ad @etto subisconoun effetto S h o alkrdnco.

Stas pe 1 minuto | personaggche s trovaro ento | 6 ad Ge 6 fesobhotrimanee immobili per 1 minuto, durante
il qualenon possonocompierenessurtipo di azione,neancheparlare.

Stas pe 10 secondi | personagg che si trovaro ento | 6 a d @&etto devoro rimanee immobili per 10 secondi,
durantei quali non possonocompierenessurtipo di azione,neancheparlare.

Terrore! OrdineN: | personaggichesitrovanoentrol 6 ad éeeaf $omotefrooizzatidallavistad el | 6i nevocat or e
devonofuggire lontanodalui peralmenol0 secondi,anchesela fugacomporterebé la morte del bersaglio.Durantela
fuganonsonoin gradodi combatterenelanciareincantesimie non si difenderannonemmenoseattaccati.Seil
bersaglionon haalcunavia di fuga & costrettoa rannicchiarsia terra.

Veleno!: | personaggichesi trovano entrol 6 ad @detto subisconoun dannofive | e raldrbngo.

Divinit & Astral i Vassall e Babilonesi

| sacerdoti degli dei vassalli seguono le seguenti regole speciali.
A Posson acquistae gli stess incantesimde sacerddtdegi de loro superior (esempio un
sacerdote di Loki pud acquistare gli incantesimi di Oniromanzia), ma solo fino al 11l livello.
A Possiedoa un cartellino invocaziore al giorno uguak a quello de sacerddtdegi dei loro
superior (esempio un sacerdat di Loki possie@!l 6 i nv et @a m foun srelativaa 0 )
livello di incantesimi posseduto.
Hanno determinate limitazioni riguardo ad armi ed armature.
Possono acquistare alcune abilita speciali una volta raggiordetarminato ordine.
Possiedoa tutte le Abilita Speciail e Limitazioni dd dio principale oltre alle proprie a
meno che non sia specificato diversament e,

o o o

~ 7

fié il sibilo dd dardo colpi in piero petb | 6 ees cdl euare spaccad e gli occh sbarrai il non

morto vedewa avvicinarsj con lenti passj| 6 i n geull seguaealella Real& inizio a versae

addose al vampro dd liquidod al Irédacd epuno| 6 He allatesadel | abomi ne
creatura: che Baileus abbia pieta della tua amtta anima, poiché io non ne avro alcina

Hyeronimus Cortez, Inquisitore Ammazzavampiri del Culto di Basileus
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PANTHEONLUMINOSO

IL PANTHEON DH. TEMPO

YSGADRILL Il Guardiano d e Eteratta
Iggdrasil, Higgrasill, Idgrasil

Divinita suprena che presie@ a portal dd tempa La mitologia lo identifica con il primo essere
apparso in contempanea con la creazione del tutto. Egli mantenne uno stato di neutralita sino alla
fine dd quarb ciclo dove acaus degi sconvolgimeritcreat dalle Pietre dd Potere fu costretd a
schierars per la salvaguardad e | | 0 E.sAppat cdmezarraalbeo coossak alle cui radid si
collegano tutti i Mondi Astrali e Materiali del Cronoverso. | suoi sacerdoti sono persone dedite alla
riceraeal | 61 n s elgouamassinatagpirazion & conservae e portae la cultura in tutta
Babilonia | tempi di Isgadill soro come immen® biblioteche archivi dove sacerdat addetti

al | 0 or ddemamscritts alternam acopist e insegnantche usufruiscomd el | 61 mme n
conoscena di cui soro custod per istruire le masseLa stesa Torre della Celestiaé Sapiantia eil

loro pit importante templio.

PROTETTORE:Della cultura e della sapienza, degli accademicifldeimp o e del | 6et er
SIMBOLI: LaTorre della Sapienta di Babilonia una clessidrala sabba grigia, le radid contorte

di un albero secolare, urbib incatenato.

FESTIVITAOMese del |l 6Acqua, festa della Conoscenza
CREDO DEI SACERDOTI:Portare la cultura, insegnare ed imparare, mai distruggere un

libro o un oggetto che porta sapienza anche se di origine malign

ABILI TA 6SPECIALI:immune a ogni forma di stasi o blocca persona.

ARMATURE DEI SACERDOTI:solo fino a cuoio.

ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

INVOCAZIONE:I-l | : Al n nonmemidionom&@bBRBAMNA i n quest dar e
' 11 : Al n nomeé mpaog g inovroec od eslt a s i per 10 secondi [
IV: Al n nome TEeunppeor iionrveo cdoelst asi per 1 minuto in

CLERG: Struttula a forma piramidak con a ca il saco Etementakil costruttoe della Torre,
seguito dai:

Cronotecari Superiori Ordine 1

Cronotecari Maggiori Ordine 23

Cronotecari Minori Ordine 45

Apprendisti CronotecarOrdine 67-8-9

ABBIGLIAMEN TO: Vesticoncappucciagrigie e semplici.Tipico ancheun diademacon| &igie
di una clessidra e un libro chiuso con una catepaspalla cintura.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: ( Ysgadri ani) Cercare | a conoscenz

il Signoi dd Temp osservanpascoltaro etacciona Ess attendong neutralmeng |o svolgersi
degi eventj il piegars dd Fato, il compiers de destini Siamo solo fievol esseneg travolte dalla
corrente del @eatm®

Baldasa, Spada della Conoscenza del culto di Shelzag
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DIVINITa VASSALLE DEL TEMPO

AEMENEMAT La Celebrante

Aem, MenanEmath
N e | | odt@dmdi.B. Amenematallora Matriarca della Saca Gilda Sapientj sacrificandosper la
salveza della Citta Immortalke da deliri di distruziore di Calibraxis asces a nuova divinita
vassalh dd Tempq come protettrice da Ritual e de ritualisti. Reffigurata come una donnavestita
d dgento e grigio con un trucco in stile egiziano e numerosi diademi rituali indosso.
PROTETTORE:dei rituali, del sacrificio, dei ritualisti e dei circoli rituali .
SIMBOLI SACRI: la piramide, un circolo rituale, una maschera da igtalun diadema egiziano.
CREDO DEI SACERDOTL! celebrae sempe i rituali a mero che non vi sia un ritualista di
maggior potere, mai interrompere un rituale.
ABILI TA 6SPECIALI: puo utilizzarele invocazionidel Tempofino al lll gradoe pud acquisirele
abilita deiTeurghi senza esserne iscritto alla corporazione pagandone ognuna 50 Px ulteriori.
ARMATURE DEI SACERDOTI:massimo fino ad Armatura di Cuoio.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
INVOCAZIONE:I-l I : Al n nomle miiono n®E®RRAI fiM quest bdareadod
-l Al n nomeé mypaog giinovroec od eSIt a s | 10 secondi in q
CLEROG: sorp legat ai Teughi e tendoro a servirli nella preparazior e nello svolgimenb dei
rituali, vengono chiamati semplicemente Celebranti;
ABBIGLIAMEN TO: vest argentoe grigie consimboli egiziani.Hannosempreconséun diadema
e una maschera rituale.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Aemenemiti) partecipare ai rituali déémpo.

MAAKHELLKIANGHSTEIMRII Piano Vivente

Maakhelweimr, LIkianghst, Akhel
Il Mondo Astrale dd Caos In un temp immemoe es® era un essee senzieng di incredibile
potere mail cacs lo corruppe elo fece divenire il swo stess regn@ ma una leggena antica piu
degl stess de dice che egli si sacrificd divenena la prigione vivente di u n & @ oo potent e
distruttiva da far tremae le radid dd creab a solo mormorarm il nome& non esist un culto
effettivo dd Piarp Vivente e semba quas che il dio stess lo rinnegh e non ascoli le preghiere
rivoltegli, forse per timore di ri svegliare ¢
SIMBOLI SACRI: Nessun simbolo
CREDO DEI SACERDOTI:Non esiste nessun culto
ABILI TA 6SPECIALI: Non esiste nessun culto
ARMATURE DEI SACERDOTI:Non esiste nessumito
ARMI DEI SACERDOTI:Non esiste nessun culto
INVOCAZIONE: Non esiste nessun culto
CLERO:Non esiste nessun culto
ABBIGLIAMEN TO DEI SACERDOTI:Non esiste nessun culto
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PTAH Il Viaggiatore

Pha, AbNat, Pathiris,
Protettore deViandanti e di tutti coloro che intraprendono un viaggio, di qualsiasi genere: spirituale
o fisico. Si narra che foss uno Stranierq il cui desting segnab dagi antich Dei, fu quello di
mappae ogn portake e cronodotd esisteng in tutto il Cronoverso Tale conoscena gli diede,
qguana ancor non lo erg gli stess poteii di un dio e assure adivinita sena nessu rituale o
sacrificio, evit and ffiguratocoReé unurmahoide glabrb éd@sirenamente s i
magro, con glocchi bianchi e la pelle luminescente.
PROTETTORE:dei portali, dei viaggi, dei viaggiatori.
SIMBOLI SACRI: un sestante, una bussola, un ibis.
CREDO DEI SACERDOTI:difendere i Portali Astrali e impedirne la chiusura.
ABILI TA 6SPECIALLI: Divincolarsi, Nascodersi 1, Scavalcare recinzion(2000 PX Ordine 7).
ARMATURE DEI SACERDOTI:massimo fino ad Armatura di Cuoio Borchiato
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
INVOCAZIONE:I-l I : Al n nome mPdionom@®BRBANA i n quest bdar €
CLERO:. fanm sempe riferimenio al Saco Etementakil costruttoe della Torre, sena che esista
una reak struttula gerarchicaOgn sacerdot e estremamemtindipendeng evengoro chiamati
sempl i cMmgmtieatior i 0.
ABBIGLIAMEN TO DEI SACERDOTI:vesti e armature comodii colori grigi e bianchi.
OBBLIGHI DEI SEGUACE (Ptharit) ma chiudee una portg un cancelb o un portale scoprire
nuovi cronodotti e portali astrali.

SHELZAG La Chiave di Porta

Sheezar, Helzag, Shen
Nel | adepidw venreforgiata una lama senzieng capae di aprire portai che conducevano
ver altri pian di esistena emondi Lalama divenre poi una vera epropria divinita ca nome di
Shelzag | 0 uanni gcad di accedee liberamené ad ogn singolbb mond dd Cronoverso E 0
raff i gurata con una spada nera dall el sa verde
fosse una chiave.
PROTETTORE:dei cancelli e degli ingressi delle case.
SIMBOLI SACRI: una spada incisa con i simbolild@mpo, una chiave, una serrat @REDO
DEI SACERDOTI:proteggere i seguaci déémpo, le porte delle citta, dei temphBILI TAG
SPECIALI: Arma Eterniun -1l Potee che dichiararo vale solos u | ladaecorpma corpo del
braccio principale (500 PX Ordhe 8).
ARMATURE DEI SACERDOTI:massimo fino ad armatura di Cuoio Borchiato.
ARMI DEI SACERDOTI:solo armi da taglio.

INVOCAZIONE:I-I I : Al n n o nmlempdlinvoa tuei Jedrerla! i n questodoar e
CLERO:la milizia delTempo mantiene una struttura similitare:

Sherelelzagh Ordine 1

Chiave dei Portali Ordine 2

Spada della Conoscenz®rdine 34

Lama del Sapere Ordine 56

Fante Adepto Ordine #8-9

ABBIGLIAMEN TO: vest grigie o verde scuio con simbologe nere Hanro sempe con sé una
spada di colorecsiro e una chiave appesa al collo.

OBBLIGHI DEI SEGUACL (Shelzaghianiproteggee i rituali e non impedire| 6 a paadeit ur
portali astrali.
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IL PANTHEQN D E L QRERINE

HORUSIl Suprem Ordinatore

Or, Ra, Osis
Protettoe di Maat, il sole signoe delle verita lumino tra i luminosi Un dio devob alla causa
della distruziore dd Cacs come fine ultimo di ogn sua ragione Generos con i sud adept ed
implacabik contro i nemid cos come la verita € nemia della menzogna Appare come un
magni fico uomo falco in armatura completa doéo
che lo inondano di una luminescenza divina. |l Paladino degli dei.
PROTETTORE:ddla giustizia, della verita, dei giudici, della Luce, della Legge
SIMBOLI: Simboli di falchi umanoidi con soli che gli sormontano le teste, il sole, un martello
da giudice, la bilancia, la luce.
FESTIVITA 6Mese del Fuoco, festa dei Supremi Ordinamenttélal 20° giorno del mese.
CREDO DEI SACERDOT! Laveritaillumina ogn pas® dd cammiro dd legislatoe ma puo
mentire e sempe punira coloro che vivono nella menzognaDistruggee il Cacs in ogn sua
manifestaziongpe mondae il creab dalla corruaone Osservarntdellelegg egarantd el | 6 Or d i |
tra i popoli, spesso collaborano con le legioni cittadine e con le polizie locali.
ABILI TA 6SPECIALI: immune a qualsiasi tipo di charme e fascinazione.
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

INVOCAZIONE:I-l I : Al n nome Minore dell 60rdine invocec
I 1l :Aln nome maggiore dell 80Ordine invoco stas
IV. il n nome superiore deeolin 6PuU s tn@arn emasloc o i nvoc

CLERO: Il Somno Legiferatoe guida una rigida struttuia gerarchia di stamp militare dove tutti
sonodefiniti Legislatori,mapossiedon@radimilitari di stampdegionario,percontraddistinguersi,
in base all 6i mpo effiliazionealcudo. al | 6anzi ani t ™ di
ABBIGLIAMEN TO: Armature luminose con simboli solari o vesti dorate.

OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Horusiani) distruggere il caos in ogni luogo e non mentire

fiHorus é la mia guida, il mio braccio, il suo braccio e la mia mazgaadl saco Legiferatoe!o
Duntark Onemian, Generale Legislatore di Horus

fiSei stato dichiarato mentite, sei stato dichiarato corrutte, sei stato dichiarato tradite,
|l o Azr ai |l \Verdétita gpeolqu pedirfligderd la Punizione!
Shdon Ka, Vendicatore del culto diAzrail in forma di Avatar
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LE DIVINITa VASSALLE D E L @QRRINE

AZRAIL, il Vendicatore

Azraele, Azrhael, Zrail
L 6 a o dedlalvendettail portatoe di sdfferenz per coloro che vivono nd torto. E6 una divinita
atipica nel pant heon dell 6ordine, sanguinario
i mporta quanto insignificante sia il torto su
compiment la sua terribile vendettd Appare come un meraviglio® angeb con seé paiad 6 a | i
infuocate che impugna una bastarda spezzata circondata da fiamme distruttrici.
PROTETTORE:della vendetta, di coloro che subiscono dei torti (ma dopo che li hanno subiti!).
SIMBOLI SACR:una bastarda fiammeggiante spezzat a,
CREDO DEI SACERDOTL lavendeta é!l 6 uamagiene Chi sbagla dewe essee punito, la
punizione cruenta, e solo attraverso il dolore il trasgressore potra espiare.
ABILI TA6 SPECIALI: Arma Fuocd -Il Potee che dichiararo vale solo s u | la@aacorp a
corpo dd bracco principale (500 PX Ordine 7). Furia Vendicativa Strappand un cartellino
Invocaziore dichiama i Sv e nt D aof ba@mpria arma principale per la durata di un
combattimento.
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun limite.
ARMI DEI SACERDOTI:solo armi da taglio.
INVOCAZIONE:I-I I : Al n nome Minderer adreé | @rOdidn @ eN!i nivio c
CLERO: formatodaunacaoticaaccozzagliali fanaticifi g ud adald@anim Vivente,incarnazione
terreradd dio. | piu fedel trai sacerdatdi Azrail, quelli che riescor a sopravvivee piu alungo,
sono Wetdtiicad ori 0 e sono armati Meodiecha.lbama c
ABBIGLIAMEN TO: straccie mantelli di iuta o pelle rovinata.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Azrailiti) vendicare qualsiasi torto, combattere il Caos e i daemoni.

CALIBANQ Il Guardiano dell*equilibrio

Caleb, Kalih-ban,Alibh
Diod e | | 6 e deilalneutratitd Viene chiamato i Ca thaOs s e,rpeiceéd! sw culto &
devob al controllae cido che acca@ cercand di portae equilibrio nelle dispue o nelle
situazioni Non soro molti i seguat di quesa divinita a caus della complessia dd swo
credg ma coloro che vivono nella sualuce posseggoo un equilibrio interiore compleb ed
assoluto Le leggen@ narrar che es® foss in origine un essee mostruo® completamerd
privo di ogn controllo, pieno di rabbia e furia, ma che la disciplinad e | | @& Gradbia n
illuminato e fatto rinascee nella padronana di se stesso Lo rappresentancomeun giovane
saggiovestitocon abiti semplicidi luce biancache osservaseduto.
PROTETTORE:d e | | 6 e glellaphdrommzadellaneutralitad el | 6i mpar zi al it "~
SIMBOLI SACRI: unocchiocircondatodaraggi, unabilancia,unasferad 6 o r o .
CREDO DEI SACERDOTL! equilibrae ogn situaziore di disequilibrigq ancte se cio
andase contio a sestess ai propriinteressi.
ABILI TA GPECIALI: puoutilizzare le invocazionid e | | 6 fono d lill grado.
Scoprre Oggettie PersonaggiNascosti(800 PX Ordine 7).
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessunimite.
ARMI DEI SACERDOTI:nessurimite.
INVOCAZIONE: I-ll: An nome Minore d el | &Qmvdcd nTerrore ordine N! in
guest éGananaMaggiored e | | 6 @woab Btasperl0secondinquest 6areal! 0.
CLERO: chiamat i Cont e mp guadtidafiiC@ nc i HeiSarbni®@os er vat ori 0.
ABBIGLIAMEN TO: vesi d &Ggenb e oro scuib e bianca Hanno sempe una bilancia.

OBBLIGHI DEI SEGUACL (Calibanit) osservee ogn situaziore cercan@ un punto
déequilibrio. 20



EXRESHIARIl Ruggente

Exres, Xrer, Shiar
Dio della guera edella difesg rappresentat da un mastodontio Narasm in una eccessivamente
vistosa armatua da battagla dorata | sua seguacamaro fard notae enon perdoro occasior per
attirae|l 6 at teeunizsé Wnaleggend naracheil dio, pom dopo ave acquisib i sud poteri,
venne gasi sconfitto, ma si salvo grazie al suo leone che si interpose subendo al suo posto un colpo
mortale: da quel giorno, Exreshiadottd come suo simbolo una testa di leone.
PROTETTORE:della guerra nobile, dei guerrieri nobili, degli indifesi.
SIMBOLI SACRI: una testa di leone dorata, uno scudo dorato.
CREDO DEI SACERDOTI:non fuggire mai da una battaglia e dimostrare sempre coraggio.
ABILI TA 6SPECIALI: Immune a Crash{800 PX Ordine 7).
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun limite.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna initazione.
INVOCAZIONE:A 1l n nome Mi nor e Tedrerl d ré6eOradri dnien e nN'!o cion g u
CLERO:di stampo e mentalit”™ cavalleresca, I A Ru
laloro fedelda | | 6 Qsfodiand &alvolta nd fanatisno che contraddistinge solo i seguat di
Azrail. | loro mod soro comunge elegani e il loro parlae forbito. Acappd e | | é Dtrodhil n
ASupremo Ruggenteo.
ABBIGLIAMENTO:ar mat ure dorate e vistose con simbol
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Exreshiariar) rispettare le sfide, non attaccare mai a tradimento.

OJEIN Il Burocrate Celestiale
Oj-erthan, Jiinn, O4jin

Signore della burocrazia e delle Leggi, ogni parte della vita puo essere codificata in heggie e
Erdf i gurato come un dragone orientale dalle sq
con su scritte tutte le leggi e gli ordinamenti che regolano la vita della Citta Eterna. | suoi sacerdoti
sono magistrati e giuristi, la cui conoszardegli ordinamenti babilonesi & superiore a qualsiasi
altro essere che cal chi | ergogli@ bebmembridied tukoo S has b
PROTETTORE:della burocrazia e dei burocrati, delle leggi, dei documenti e dei contratti. .
SIMBOLI SACRI un drago orientale, un papiro, un libro di Leggi.
CREDO DEI SACERDOTI:disprezzare e se in proprio potere giudicare i rei, prestare il loro aiuto
durante i processi presso la Legione Babilonese;
ABILITA6 SPECIALI: puo utilizzare le invocazion d e | | rie @rodlilll grada Possono
acquistae le Abilita della Legiorne anche se non appartengoa alla Gilda. Se appartengoa alla
gilda possow prendee ancte le abilita da Cavalieri Possoo redigee contratt che hanro valore
legak ed obbligae al giurament sugi Dei come i Templari Posson presenzia in qualita di
magistrati o avvocati (se sono in Legione) durante i processi.
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun limite.
ARMI DEI SACERDOTI:solo da botta.

INVOCAZIONE:I-I 1 : Aln nome Mindaeeodel loddri chiendN!i mwnoa
-1l Aln nome Maggiore dell 60Ordine invoco St ¢
CLERO: soro i burocrat dd cultod e | | 6,@olatoi cheescrivoro le Legd Imperial e le
preservangressdl MinisterodellaGiustiziaede | | 6 E qdiWtif, agbifi M® g i s theeattau s 0

a far parte della Legione Babilone® non puo piu lasciae il servizio e percepise una paga
giornaliera doppia in base al proprio grado.
ABBIGLIAMEN TO: vesti oro con simboli orientali di draghi e la fascia ffeciale della Legione

dopo | 60Ordine 8 se iscrittd.i alla Gilda dell a

OBBLIGHI DEI SEGUACL (Ojeiti) rispettae ogn Legge Imperiale collaborae con la Legione
Babilonese.
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IL PANTHEON DELLA REALTA %

URI il Custodk della Concretezza

luri, Ur, 0101010011100101101001
Colui che presiea alla realta delle cose Schierab afianco de Sd Guardian dd Creab contro
| 6Eresi arca oscur o Virteegilfecearaldodehadrfascitauavsltp scahfitto d e | |
| 6 o anemicao Viene solitameng raffigurato come un umaro da biond capell avvolo in vesti

dorak con u n a approssimtivadit r e ntldcEme nored e | | @ HeyipEeor appae anche
rappresentat con una fulgidatesad 6 a g Uri & usmo de poch mortal ad essee riuscito ad
assumezu n 6 i ddivma Naton e | | & depDolore ecresciub come generagé d e | pedol m
doAcci ai o, egl:i fu trasportato dai Sei attrav
di strate@ eabilita di combattenteconto il dilagaed e | | 6 Boseuso Pwtrogm quesb riusci

ad intrappolarb nd moncd de sogn (il punto piu lontaro dd Cronoverso) e ad allontanarb cosi
dalla lotta che si combattewa su Krhonos Con | 6 & pew i Etementake di M6 r uao de Sei
Guardiam dd Creatq egl riusd a fuggire dalla sua prigione in tempo per brandie la spadch delle
Virtu in possessde Sd e ad oppors con loroa | | ad@ld \zi e degl Element ed a su padrone,

| 6 Er e ka battagtaache ne segu fu la stesa che decreb lafined e | | & degi &mi, e si
concluse con | a scomp aruwoassignbre.iUri &laa guidd | Jogravvessutd n f i
nd luogo dove sageva la Torre della Sapienzae i fondo Babilonia Al termired e | | édelao c
Speranzape salvae Babiloniad a | | 6 iedevnansmiont di Zemagard utilizzo il potee della
Torre incandandob dento se stessoQuesb portbadu n 6 e s g ¢l ® &g &ala da spazzae via

la citta di Zemagard ma il Grande Bagliore cod venre poi chiamaal 6 e s p | dor® unan e
potena tale alle creatue che vi assistettey da farli assugere a divinita. Ne segu una lunga e
sanguinoa gueri negl Inframond astrai da cui ne usciroro vincitori gli de che tuttora vengono
venerati su Kronhos.

PROTETTORE Di tutte le scienz tecnologicle applicate variant d a | | 0 i aagreagllae r i
genetica molecolare,

SIMBOLI: la ruota dentata di Uri, un aquila con le ali aperte.

FESTIVITA 6Mese della Pietra, festa delle Scienze Assolute dal 35° al 45° giorno del mese.
CREDO DEI SACERDOT! eradicarda magiain tutte le sueforme e manifestazionicontrastare

| 6 A cnmiadkla Magdun nelle sue insare ricerche nd cammp d e | | 0 peaiminaie glio
usufruitori di magia e i loro corrotti artefatti magici.

ABILITAG6 SPECIALI: Tecnologia Acquistana ogn livellod 6 i n c a dats&csrdotgnon
acquisise magie ma diviene immunre ad ogn livello corrisponderg d 6 i n ¢ a datmagoi m
Quando diventa sacerdote € obbligato ad acquistare il 1°2°Ld 6 i ncant esi mi i ns
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

INVOCAZIONE:I-l I : Al n nome Minore della Realt”™ invoc
Il 11 :Aln nome maggiore della Realt”™ invoco Cr a
IV. Ailn nome superiore della Realt”™ invoco ogge

CLERO:Inquisitori divisi in quattro corpi specializzati nella lotta contro le creature magiche.
ABBIGLIAMEN TO: Abiti, spesso di origine tecnologica, dai colori scuri e neri.

OBBLIGHI DEI SEGUACLE (Uriani) Non utilizzare per nessim motivo magia 0 oggett magici.
Possonoperoutl i zzar e qual si asi oggett decriolegtan ol ogi co

fiCio che combattiano € la follia dd popoli, la pazza piu insita in ognuro di noi, la paura che la stregonera corrompa le
noste carni attraver® il nosto spirito. Ma voi che avee visto la luce della verita sarete salvi, voi che siee stai sceli dal
Custodedella Realta, dal SommoUri, sarete le sue armi, i suoi bisturi per eradicae questocanao che corrompe tutto cio in
cui, noi, crediamd é Aprite ora i vostii libri a pagina 3, -Cone riconoscee gli inequivocabil segn della stregonera sui
corpi delleste g h@ é Lezione del Primo Anno di corsopressol & Un i Wedanas pett Iriquisitori del Distretto della
Realta - Quartiere Sacerdotale di Babilonia. 31° giorno del mesedella Pietra, anno 3997 d.f.B., Epoca dei Vili
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LE DIVINITa VASSALLE DELLA REALTa

BASILEUS Scultor e delle Macchine Viventi

Basilius, Balus, Sylayeus, Bx@
A lui é attribuita la creazionedei primi golemmeccaniciRafigurato comeun vecchiodallafluente
barka argentex con una pergamem euno scalpelb tecnologico Basilets eritenuto dimorase sul
pianodei mortali per proteggerlidai norrmorti. QuandoUri scelse suoiVassalli, #ido ad ognuno
di es$ una missiore affinché si estirpass dd creab ogn eresa contrara a lumino cred della
Realta Basileus un anziaro uomo che aveva consacrai la propria esistena alla distruziore dei
vampin dopo che la sua famiglia fu trucidat da uno di essj fu scelb da Uri per divenire un dio
vassallo con la missione di distruggere i maledettimonti.
PROTETTORE:dei golem, delle macchine senzienti, di coloro che combattonao iinooti.
SIMBOLI SACRI: uno scalpello, un solearlatto fiammeggiante, una croce con un teschio.
CREDO DEI SACERDOTL! eradicae la non morte in ogn sua forma, proteggee i golem e le
macchine.
ABILI TA 6SPECIALLI: Abilita: Tecnologia.
Immunita al 1°e 2° Livello di magia dei maghi (costo 2000 PX Or€l)ne
i Svent roa-MBoteke ¢he dichiararo vale solo s u | la@aaorpp a corpo dd braccio
principale- (1500 PX Ordine 5).
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
INVOCAZIONE:I-l 1 : Al n nomealMi " noirrevaed |Ri Recchi o mag
CLERG: Gli inquisitori dd culto vengoro chiamat Ammazzavampitimente colui che guida il
clero viene chiamato Lord Inquisitore.
ABBIGLIAMENTO:abi ti spesso doéorigine t eecmetaliciogi c a,
OBBLIGHI DElI SEGUACL (Basilean) distruggee i nonrmorti, difendee i golem e combatterli
solo se apertamente ostili, nessuna possibilita di utilizzare oggetti magici o magia.

IKALS, Maestro delle Geometrie

Ik, I -kass09,Lasy
Rappresentat come un vecchb in abit blu metallg Ikals € colui che presie@d a | | Gematudak delle cose.
Combate contto gli squilibi d 6 d gemee mirandb a | | 6 e @perfetbiddb eréato Si dice che fu il primo
tra i cacciator di creatue della Mente il cui apice si ritrova nella genia di Faerie le Fate Uri 1o ha per
guesb ricompensai con poteti divini con i qual continw a cacciae quese diabolicke creatue che con i
loro poteristravolgevandd o r dhatunatedel Cronoverso.
PROTETTORE:di coloro checombattona fatati, degli oggettitecnologicie delle scienzematematiche.
SIMBOLI SACRI: un giglio, un omegamaiuscolaun libro chebrucia,unasferaincrinata.
CREDO DEI SACERDOT! eliminare il popob Fatab che con la sua mefitica influenza corromge il
Creato,impedirela distruzionedi qualunqueArtefatto tecnologicoancheseappartenentad un nemico.
ABILI TAGSPECIALLI: Abilita: Tecnologia Immunita al 1° 2° Livello di magia de magh (cosb 2000 PX
Ordine9).
SventraFaté - Il Potee che dichiararo vale solo s u | la@acorp a corpo ded bracco principak - (1500
PX Ordineb).
ARMATUREDEI SACERDOTI:nessundimitazione.
ARMI DEI SACERDOTI:nessundimitazione.
INVOCAZIONE: I-II: fi n nomeMinore della Realtainvoco Risucchiomagiconque st 6ar ea! 0.
CLEROG: Gli inquisitori dd culto vengoro chiamat Ammazzafatati mente colui che guida il clero viene
chiamatoLord Inquisitore.
ABBIGLIAMEN TO: abiti spessal 6 o r tegnholagieadai cdori scuri, neri, grigi e metallici.
OBBLIGHI DEI SEGUACIL (Ikaliani) sacrificae gli oggett fatai e le fate sacrificandolj officiare rituali,
nessungossibilitadi utilizzare oggettimagici o magia.
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LOBATUTH Il Collezionista

Loobas, Bathuth,Tuthosis, L-3w9
Il Cacciatorejl piu grandetragli inquisitori devotiad Uri. Nulla potevafermarlo,ogni aberrazione
dove\a essee distrutia ed epurat Viene rappresentatcome un giovare erce con numeros trofei
di cacca addoss ed altrettane cicatrici. | somnmo nemi® de genedeviatile bestie i mannatrj i
metaumani. Cosi come ora lo sono i suoi sacerdoti, fanatici cacciatori di mostri senza pieta alcuna.
PROTETTORE:dei cacciatori, dei collezionisti, diegroi.
SIMBOLI SACRI: una testa di lupo, un volto umano con un cappello da inquisitore, un rogo.
CREDO DEI SACERDOT! eliminare le razz bestiali i mosti e le aberrazionitenee un trofeo
di ogni creatura uccisa.
ABILI TA 6SPECIALI: Abilita: Tecnologa.
Immunita al 1°e 2° Livello di magia dei maghi (costo 2000 PX Ordine 9)
SventraBestie- I| Poterechedichiaranovalesolos u | | daaxarpoacorpodel braccioprincipale
- (1800 PX Ordine 5).
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
ARMI DEI SACERDOTI: nessuna limitazione.
INVOCAZIONE:I-I I : Al n nome Minore della Realt”™ invc
CLERG: Gli inquisitoi dd culto vengoro chiamat Ammazzabestiemente colui che guida il
clero, viene chiamato Lord Inquisitore.
ABBIGLIA MENTO: abiti spese d 6 o reitegnblogica da color scuri ma con uno stile piu
antico e coprirsi di trofei.
OBBLIGHI DElI SEGUACt (Lobathian) sacrificae le aberrazionin rituali, nessua possibilita
di utilizzare oggetti magici/magia.

ZILATH RASMAL, Satrapo dd Meccanismi

Zilo01, Rasnhal, Sator
Il nemio dei daemonj indipendentemeetda quak sia | 6 i © the ti mbbia vomitati. E
rappresentatcome un somno inquisitore in abit bianm metallici. In vita era stab il governatore
della citta di Name# rendendad la pit luminosa epotene tra le citta stab dello Shasbeted Uri
premb la sua dediziore facendob ascendex al sw fianco. Si narra che nascosh nella Valle del
Dolore si trovi il Templio-Laboratoro dove egli ascesgricolmo di prodig scientifid ed artefatti
tecnologici.
PROTETTORE:degli oggetti tecnologici e delle scienze matematiche.
SIMBOLI SACRI: una citta di luce, un portale di luce, uno scettro.
CREDO DEI SACERDOT! eiminare i daemomin ogn loro forma ed essenzaimpedire la
distruzione di qualunque Artefatto tecnologico anche se appartenente ad un nemico.
ABILI TA 6SPECIALI: Abilita: Tecnologia.
Immunita al 1°e 2° Livello di magia dei maghi (costo 2000 PX Ordine 9)
SventraDemoni- Il Potee che dichiararo vale solo s u | la@acorpo a corpo dd braccio
principale- (1500 PX Ordine 5).
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
INVOCAZIONE:I-I 1 : Al n nome "Miinmowcec a eRil au Rermild magi c
CLERO: Gli inquisiton dd culto vengoro chiamat Ammazzademonimente colui che guidail
clero viene chiamato Lord Inquisitore.
ABBIGLIAMENTO:abi ti spesso doéorigine tecmetlicogi ca,
OBBLIGHI DEI SEGUACL (Zilatiani) distruggee i daemonj nessua possibilia di utilizzare
oggetti magici/magia.
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0 IL PANTHEQN DELLA VITA 0
() ISHTAR la Grande Madre Fertile -

Ashtart, Ishar, Athtar
Signoa della Vita, nutrice di tutte le creatue viventi dd CronoversoCole che culla dolcemeng i
sud adepin e | | 6 i @ erellatuaINessun che adoi la Grande Madre temea ma la vera
Morte ed avra sempe un luogo sicuro dowve rifugiard nd liberi tempi della Signoia della Fertilita.
Apparecomeunadonnabellissimadallachiomafluentee biondacon abbondantsenie vesti sottili
e leggere di colore bianco con glifi e nastri azzurri.
PROTETTORE: Della vita, delle messi, della prosperita, dei matrimoni e delle nascite.
SIMBOLI: Un volto di donnasorridenteunafiammablu, unafigura femminile connumerosiseni,
la terra fertile, un sole nascente.
FESTIVITA 6Mese dellarerra, festa della Grandéadre dal 24° al 30° giorno del mese.
CREDO DEI SACERDOT! Curaree salvarele vite di colorochecredononellaVita, combattere
la Morte in ogni sua manifestazione, dare riposo ai morti e non versare sangue.
ABILI TA 6SPECIALI: immune aVialattia!.
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun tipo.
ARMI DEI SACERDOTI:solo armi da botta.
INVOCAZIONE:I-I I : Al n n o meVitaNvocoodisteuggdnemnd at i i n quest
1Tl : Al n nomeVi maggineme od@glulaai gi one i n questo
IV: Al n nome sVitggnwacad Guarigiondoetl d lae 36 0 A! 0o
CLERQO. La Matriarca o il Patriar@a guidaro una struttua semplie dove tutti soro definiti Figli
della Grande Madre e dove tutti possiedono uguale valore davanti alla dea.
ABBIGLIAMEN TO: Vesti bianche e blu svolazzanti emade con simboli della vita azzurri.
OBBLIGHI DEI SEGUACL (Ishtarian) Curae i bisognos che credoro nella Vita e celebrae i
funerali dfinché i morti riposino in pace.

0 a
ar

fiLe vie della ita soro luminose cone la piu fulgida delle anime noi siano i pastoi de greggi
mortali, noi indichee mo | 6uni crazposesi &af fendh®&filid er mi ni I
Ut o d&n\Naglio Brotettore del culto di Mitra

(@}
M

ANon vi s aegua pen@lsoshe canminano lontano dalla luce salvifica d&jla.

Ovunque vi sia oscurita noi poremo la luce, oveegna l'oscurita noi portemo la luce. Che le

noste mazze siano | e fiaccole della speranza e
Arcturus Primus, Maglio Conciliatore del Culto di Mitra
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LE DIVINITa VASSALLE DELLA VITA

AMATERASUL!Antica

Tetsura, Amat, Terasuu
La leggend la definise la prima donra ma natg | 6 | mm,divenail dea poicheé la sua vita
avewa raggiunb una tale lungheza da non pote esse piu definita una comure mortale Il suo

aspetto  quell o di una donna edoiana dall 6et
labelleza elagiovinezzaa | | 6a dd Pantheun della Vita é cole che piu e avversa a qualsiasi
tipo di morte.

PROTETTORE:d e | | 0 i tanmella bell@zzd, della vita eterna e della giovinezza. .

SIMBOLI SACRI: un occhio, un sole nascente, uno specchio.

CREDO DEI SACERDOTI:proteggere la bellezza e la gioventu.

ABILI TAG SPECIALLI: puo utilizzare le invocazion della Vita fino a 111 grada Se subiscow un

colpo in mischa o adistana con la chiamat Potee Speciaé MORTAL! o OBLIO! lo calcolano

come UunFATAL!.

ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun tipo di armatura.

ARMI DEI SACERDOTI:solo Armi da Botta.

INVOCAZIONE:I-I 1 : Al n n o meitaNhvatmDistuggl reodmbo a t | i n quest 0c¢
-1l Aln nom¥ tMa gignivoorceo dGulalrai gi one i n questoa
CLERGQG: la struttuma dd culto & assolutameretlibera da ogn gerarcha significativa coloro che

eccellor in belleza vengoro seguit come guide spiritual e la matriarca/patriatr@dd culto viene
chiamato Al | | Mem unsatt’ad .Ar moni c a

ABBIGLIAMEN TO: vesti agento e bianche con simboli orientali. Sempre con sé uno specchio.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Amaterusiani) curare il proprio aspetto amtenersi giovani e belli.

IDUN, il Custock della vita

Hidu, Edon, Duni
Unadivinita benevolarappresentataomeun umanomolto florido cheguardaalle altre divinita con
suficienzae superioritamentreriposaa | | 6 aimrbgramdemelo caricodi frutti dorati.E &pesso
raffigurato anche come un bellissino bambiro di circa cinque ann da riccioli biondo-dorai e
completamerd nuda Si dice che sali a rang di divinita dopo essee stab | 6 wrcerusico
sopravvissuto dopo una grande battaglia combattuta contro un esercitendorion
PROTETTORE:dei granai, degli affamati, dei bambini, dei tavernieri.
SIMBOLI SACRl:una mel a déoro, un al bero di mel o.
CREDO DEI SACERDOTI:aiutare e curare trattando cestrema sufficienzaguperiorita tutti.
ABILI TAG SPECIALL: puo utilizzare le invocazion della Vitafino a 111 grad e pud acquisie le
abilita dei Cerusici senza esserne iscritto alla corporazione pagandone ognuna 100 Px ulteriori.
ARMATURE DEI SACERDOT: nessun tipo di armatura.
ARMI DEI SACERDOTI:solo Armi da Botta.
INVOCAZIONE:I-I 1 : Al n n o meVitavhvacoDiseugglreodmlo a t i i n quest 0c¢
-1l : Al n nomeVi Magdinwvroe od &lulaa i gi one in questoba
CLERO: coneil culto di Ishta, non possie@ una gerarcha definita a parie per la presena del
i Ladgdo@o nf ¢nagpresentaetterrero dello stess dio Idun. Si definiscoro Portator di
Conforto e di Gioia, poiché sono, a parer loro, gli unici con il diritto di ritemprare Gttiadfcurare
i feriti, naturalmerg con| 6 e ¢ @ dezsacerddtdi Ishta. Il loro modo di trattae i bisognosi,
perg rasenatalvoltal @fesael 6 u mi & vemzmuest nltimi, ma d 6 a | t gli adondae, lo
fanno sol o peffitt,i | Abeneodo degli a
ABBIGLIAMEN TO: vesti bianche o azzurro cielo e con applicazioni dorate.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Iduniani) nutrire gli &#amati, facendo pesare il bene che compiono.

26



ISIDE |a Patrona delle Messi

Is, Sdy, Aesis
DeadellaVita checustodisce raccolti,protegge campiedi contadini,le creaturearboreebenigne,
i pastori e tutti coloro che coltivano la terra o la lavorano. Il culto &€ molto vicino a quelldTdeia
con cui hanro ottimi rapporti Legato a ciclo naturale acceta il sonro della Vita degi inverni
affinché si poss rinascee nelle primavere Fors il culto piu tollerane vers i seguac della
Morteé EO6 anche molto rispettato dall a d¢el da
decidono i prezzi delle scorte agricole babilonesi.
PROTETTORE:degli agricoltori, dei raccolti, della fertilita, dei pastori.
SIMBOLI SACRI: una cesta di cibo, una spiga di grano, un volto femminile.
CREDODEI SACERDOTI:aiutare e curare le creatuagboree benigne, i contadini.
ABILI TA 6SPECIALI: puo utilizzare le invocazioni delNdita fino al 11l grado.
Rigenerazionell Personaggio acquista I'abilita Rigenerazione (2000 PX Ordine 7)
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun tipo di armatura.
ARMI DEI SACERDOTI: solo Armi da Botta.

INVOCAZIONE:I-l 1 : Al n n o meVitaMivocoDiseuggil reoimio a t i i n quest 0c¢
-Aln nome Maggaoreavdebl Guari gi one in questobar e
CLERO: formato principalmené da coltivatoni e pastorj il culto possie@ u n @anizzazione
semplice e diretta, guidata dal Patrono delle Messi.

Archimandrita delle Messi Ordine 1

Pastore delle Messi Ordine 23-4-5

Colono delle Messi Ordine 67-8-9

ABBIGLIAMENTO:v e st | bi anche bordate déocra o marro

OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Isiditi) proteggerde colture,gli animalid 6 a | | e elaameatared o
arboree benigne.

MITRA il Luminoso

Mtra, Methras, Mat r
Un dio guerrieroprotettoredelle crociatecontrogli dei dellamortee nemicogiurao degli assassini
e da combattimentvolti solameng alla conquisd o a massaar ingiustificata Si dice che sia
divenuto dio per volere di Ishtar a causa dei continui attacchi denooin ai danni dei templi della
dea E6raffiguratb come un umaro in armatua completi armab di una grande maza a due mani
dalla testa sferica irrgento.
PROTETTORE:dellaVita, dei credenti dell¥ita e di tutte le creature viventi.
SIMBOLI SACR:una mazza a testa sferica, ugento.stat ua
CREDO DEI SACERDOTI:non attaccare mai per primi un vivente, proteggere i preti ddba
ABILI TA6 SPECIALI: Arma Argentd -1l Potee che dichiararo vale solo s u | ladleecorpo a
corpodel braccioprincipale- (400PX Ordine8). -Purificare: Strappandaun cartellinolnvocazione
dichiara SventraMorti! con la propria arma principale, per la durata di un combattimento.
ARMATURE DEI SACERDOTI:puoacquistaretutte le armaturepagandoleognunal00 PX ulteriori.
ARMI DEI SACERDOTI:solo Armi da Botta.
INVOCAZIONE:I-I 1 : Al n n o meVitavhvacoDiseugglreodmlo a t i i n quest 0c¢
CLEROG: Il Luminos Ordine della Vita, cod ess si definiscong protettor degi altri pacifici
membr dd culto della Vita dalle vessazionche spese devoro subire da nemia dellaloro chiesa.
Soro guerrier votai alla difesa di tutti i loro confratell e soro organizzait i una rigidissima
gerarcha militare comandat dd Maglio Conciliatore il Patriar@ guerrieo dd culto di Mitra.
Utilizzano i gradi della Legionema invece che legionari vengono chiamati: Baluardi détéa
ABBIGLIAMEN TO: vesti, armature e scudi di colore Bianco, azzurrgyerdo.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Mitriani) proteggere i seguaci deNéta.
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PANTHEONOSCURO

IL PANTHEON DEL CAOS

MAGHOGH il Primordiale Caos

Yog, Shub, Gog, Ctull
Al | O6oidanternzgisolo il Cacs regnavaecod allafined e | | Gdancaasanalltpadre efiglio
dd Cacs attende né meandr dd sw tentacolae ed infinito regnq nd profond dd sw abissale
inferno. La furia della guerma distruttrice della devastazioad e | | 0 e dellar corpuzione
del | 6 eqqudsd sorb ke votonta dd Primordiake Cacs un essee che trascend qualsiasi
mortale comprensione e dall aspetto indescriyv
nel profondo.
PROTETTORE:del Caos, della distruzione, del Male fine a se stesso, della liberta assoluta,

del | 6anarchia, degl:] abissi, degli spazi sconf
SIMBOLI:un pentacolo ad otto punte, un el mo spez
FESTIVITAOMese del |l 6Aria, festa degl:i Il nstabili N
CREDO DEI SACERDOTl:Lad struzi one di ogni equilibrio,
ogni sua forma.

ABILI TA 6SPECIALI: immune a qualsiasi tipo di comando.

ARMATURE DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

INVOCAZIONE:I-l 1 : Al n n o imM@aoshhvondderlee ndoe! i n questdoar eal
l' 11 :Ailn nome maggiore del Caos invoco frenesi
IV: iln nome superideroldeilnCqouesti daovea! &
CLERO:Non esiste nessuna struttura alléinterno
casual e, qual cuno Avataedelaio setpeoprio corpp, 8nché poavetraar e | 6
consumato da essa. Questo sar ™ il APortatore

ABBIGLIAMEN TO: Molto variabile, dalle armature complete in ottone alle vestile@ marcio.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Maghoghiani) Portare il caos in ogni luogo

i G uda quesb seme ento di lui si celaro infinite possibilita Nessun pud predire la forma che
da es® scaturira o regolarre la crescita Noi sianp germogi erranti, effigi di carne de crocevia
sena fine delle mutevol vie dd Caos Abbandonatall'entropia e lasciai trasportae dai suoi
cangianti ed instabili desideri .o

Shrim'thanyr, Portatore del Caos

AEsi st ono v e lte&amorte neatprpa di espro e deeni che consumano lentamente
cone la flamma consuna una candela \eleri che provocar agone sena precederite velen che
agiscoro sena il minimo dolore. E bastaro le ferite piu insignificant per iniettare dos letali. Una
sempli@ puntura di spillo enon vi sara pit nessup scampo Si, amico mio, una puntura come
guell a che hai appena sentito. o

Satyanaraian, Incantatore del Serpente
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LE DIVINITa VASSALLE DE. CAOS

MUKADE, da Repellent Insetti

Myuk, Meitkhan, Kadesh
Signoe degi insetti della putrefazior edd cacs generatorege una delle divinita piu seguite trale
trib% primitive dell o Shasbet, essendo sia po
come un possente guero del caos in un‘armatura vecchia ed arrugginita, con le carni interamente
costituite da insett vivi. Dove es® pass distrugg affinché si poss ricostruire la distruziore per
portare |l a creazione. Forse Ipanthebmn.vi ni t "~ del C
PROTETTORE:degli insetti, della putrefazione, del caos primigenio creatore.
SIMBOLI SACRI: un insetto, un corpo putrefatto, del cibo marcio.
CREDO DEI SACERDOTL! difendee gli insetti portae malatte e putrefazior per la
continuazime dell ciclo naturale.
ABILI TA 6SPECIALI: Manto di Mukadelmm a Malattia! Veleno!, Acido! (900 PX Ordine 7).
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun limite.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.

INVOCAZIONE:I-I I : Al n nome Mi Vaenotingieeslt 6CGaaroesa !ion.v o c o

Ad Ordine 3 possono invocare: Aln nome Maggi oo
CLERO:la strutturapiramidaledel culto rispecchiaguelladegliinsetticonacapoil A Soggi ogat o
degl i Sciami 0. Gl i st esosimiliadqudllieegipinsettme nt i dei s

Sciamano dello Sciameélrdine 2-3-4

Servo dello Sciame  Ordine 56-7-8-9

ABBIGLIAMEN TO: vest e armatue marroni nere e verde chiaro con simboi rappresentanti
insetti.
OBBLIGHI DEI SEGUACI: (Mukadiani) non lavarsittaccare gli insetti solo se costretti.

PROTEUSIl Senzarazza

Proteidus,Metamorphus, Tesuf
Una divinita completamerd foll e che muta forma costantememtcod come muta il suo pensiero.
Non esistom raffigurazoni di questacapricciosaivinita che,talvolta, arrivaaddiritturaad elargire
enorn ricompeng agl immeritevol e contemporaneamesmpunire i sud piu devot seguaciPer
guesta ragione non sono molti i suoi seguaci, ma e risaputo che sono treatsaaefanatici.
PROTETTORE:dei mutaforma, dei pazzi, dei ladri, delle spie.
SIMBOLI SACRl:un pentacol o ad otto punte, una testa
CREDO DEI SACERDOTL I 6 i n & e contiaun mutamentd della propria personalia e dei
propri ideali.
ABILI TAG SPECIALI: Nascondens2 (800 PX Ordine 7). Non utilizzabile se si indoss armatura
maggiore di cuoio borchiato.
ARMATURE DEI SACERDOTI:nessun limite.
ARMI DEI SACERDOTI:nessuna limitazione.
INVOCAZIONE:I-I 1 : il n rendel@&os iMbcveol e n o ! i n questodoareal
CLERG: seguend il concetb dd proprio dio, ancle i sacerdadt soro completamerd folli non
riconoscendasnemmeio tra confratelli L 6 i daedd loro ¢a culto éavvolta nd misterq ec 6
addirittura chi sogtne che non esista una vera e propria guida del culto.
ABBIGLIAMEN TO: nessm obbligo tranre quello di cambiarsspess d 6 a jaimerodue volte
al giorno.
OBBLIGHI DEI SEGUACL (Proteusiani portare il mutamend in coloro li circondam e
cambiare quiaosa del proprio abbigliamento ogni giorno.
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